
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カルーア

エルフ

操霊術士

3

10

暗視、剣の加護/優しき水

女性 18

魔動列車に乗ったことがない
鉄道体験の日で一日駅長の経験がある
クローシェンデ劇場で10種類以上の演目を見た

9

4

13

8 1 18 3

10 1 20 3

4 8 1

11 15 2

8 21 3

12 25 4

コンジャラー

スカウト

アルケミスト

3

1

1

魔法拡大/数

ターゲッティング

1-289

1-280

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ヒールスプレー

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

3 20 60 0 4 24

0/× 4 5 7 34

操霊魔法 3 6

スカーフ

アルケミーキット

キングスフォール生まれ
他に生き方がなくて冒険者へ
キングスフォール内の割といいとこの貴族のお嬢様だが、本人にとってこの「壁内」は巨大な牢獄にみえてきて、息苦しさを感じていた。
海側なところ以外は特に設定なし。
成人して、一日駅長みたいなアイドルじみたことをやらされたり、教養として演劇を色々みたりと、「外」を見せるだけ見せて出させない。
そんな生き方にエルフの血が騒いだのか反骨心が芽生え、家名を隠して冒険者に。
なお、婚約者云々は、「寿命何年あると思ってんの？！」と蹴り飛ばした。
場末のバーが似合いそうな雰囲気と外見から家族からも「お嬢様らしくない」と思われていた。
「一度外にでてみれば目が覚めるかしばらくしたら飽きるでしょう。」と親から容認状態。気が長い。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カルーア

◆冒険道具

冒険者セット

着替えセット

スカウトツール

羽ペン＋インク

白紙の本

保存食7日分

酒の種

◆魔法系統

ぬいぐるみSサイズx2

魔晶石5点

魔香草x3

◆アルケミスト

緑カードBx10

緑カードAx2

288
10 10
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