
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

野上 哲也

ハヌマーン
ハヌマーン

不良学生(BC)B

17

無知

貧乏

自傷

殺傷

グレ不良男子高生アルバイター

男性

31

秘密

2
2
2
2

1 0
0
0
0

3
2
2
2

28
6
6
11
22

2 1
1

裏社会 1

　　 0

0 0

対抗種 ｶｳﾝﾀｰﾚﾈｹﾞｲﾄﾞ
両親

PC1コック
ｼﾅﾘｵﾛｲｽ/明星燐

遺志

執着

悔悟

隔意

エンブレム：鋼の拳
エンブレム：喧嘩の鬼
エンブレム：喧嘩百段
エンブレム：最強のふたり

4

ワーディング

リザレクト

援護の風

ウインドブレス

大裁断

蝙蝠の耳

真偽感知

度胸試し

ワルの生き様

メンチ切り

★

0

7

5

5

1

1

1

1

1

-

1d10

2

2

3

2

オート

気絶時

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

白兵

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ﾀﾞｲｽ+Lv個　ﾗｳﾝﾄﾞ1回

達成値+Lv*3

素手攻撃力Lv*3

遠くの音聞こえる

嘘か本当かわかる

度胸でわからせる

言葉なしで意図や生き様を伝えられる

言うこと聞かす

のがみ てつや

■パーソナルデータ
物騒な風貌ですぐ喧嘩に手を出す。
だが本人の中でも意味のない喧嘩はしないというルールはある。
ルールがある上ででもすぐ喧嘩になる。やはり暴力！
この街は弱肉強食なので強くなければ意味が無いと思っている。やはり暴力！！
好きなもの：食事（美味ければ尚良し）、犬
嫌いなもの：空腹、寒気
得意なこと：喧嘩、卵焼きを綺麗に巻いて作ること
苦手なこと：料理、空腹の我慢

■戦闘
ひたすら拳で戦う。
傍目から見てエフェクトらしいエフェクトを全く使用していないので本当にただの白兵戦に見える。

■背景
元ヤンの両親のもとで生まれたためか物心がついたときから”不良”の素質があった。
家は貧乏で不自由はあったが親は筋の通った人たちだった。
生きる上で必要な強さは父の背中から、生き残るための意地は母親から教わった。
（料理も母親から教えてもらった。卵焼き以外全部一生クソ下手くそ芸人だったが……）
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