
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ソラニ

ジャンク

バロック

ロマネスク

17

幸福

34

煉獄

11
飢え

雪

食べたいものが食べられなかった記憶、ないはずの食欲が疼く。噛み千切って咀嚼したい。食べたい食べたいタベタイ。自分の手でもいいから。そうだ、あの時もたしか……。

白い冷たい欠片が、ふわふわと降ってきた日を覚えている。真っ白に何もかも覆い隠してくれる雪のこと。この世界で降ってくるのは黒い灰だけ。あの白い雪が降る日はもうないのだろうか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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0
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0
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バトルパートにおけるターン終了時、「たからもの」を破損した際、いずれも狂気点の増加を受けない

レベル3変異パーツを追加で1つ獲得、このパーツは修復可能

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1

レベル3改造パーツを追加で1つ獲得、このパーツは修復可能

2

1

肉弾攻撃１

1

自身がダメージを受けた際のみ使用可、任意の未練から狂気点を1減少させてよい

肉弾攻撃１

支援１

移動１

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する

1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

肉弾攻撃1+爆発+転倒

移動１

移動１

妨害１

白兵攻撃２＋連撃１

脚ﾀﾞﾒｰｼﾞ「防御1」。バトルで移動時、白兵･肉弾攻撃マニューバを1つ「ラピッド」で使用可

移動1、この移動に対して「移動妨害」は全て無効

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

