
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ユニ

人間

操霊術士

7

500

剣の加護/運命変転

女 18

異種族の街で育った
田舎で育った
育ての親に拾われた

7

4

10

7 1 15 2

3 1 11 1

5 9 + 2 1

8 1 13 2

11 7 28 + 2 5

10 7 27 4

コンジャラー

プリースト/エフィラ

セージ

7

5

7

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

ターゲッティング

MP軽減/プリースト

魔法収束

2120

2121

1-289

1-280

1-283

1-291

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

装飾品

装飾品

発動体

50

50

100

150 350

0

0

0

0 0 0

正直者のバトルアックス
アビス:筋力-2(適応済み)オーダーメイドｰ1×3、魔法の発動体(専用化)

2H片 11 0 11 0 28

冒険者セット

強く魔化された石

柘榴石の活力(中)

柘榴石の生命力(中)

黒曜石の盾

魔晶石5点x10

知性の指輪x3
受益者のシンボル

140

3 11 33 0 0 36

12 0 9 11 65

操霊魔法

神聖魔法

7

5

12

10

聖王の冠

聖印

セービングマント

怪力の腕輪

知性の指輪

叡智の腕輪

≪フェリダシア≫のエルフの多い地方都市で生まれ育てられた。
幼い頃から知識こそ至宝であると教育され、≪フェリダシア≫でも有数の学園に在籍していた
しかしこの経験は偏った知識ではないのか？だが西は暑いし東は寒い
東経由で交換入学という形で学術学園≪エフィナス≫にやってきた。
この持論は合ってたようだ。学者ぶった性格や魚粉やら栄養しかみない食事、ただ知識とは探求するだけではダメだと
蓄えた知識をどう使うか、そして実例として何を残せるかこそが大事であると

結果として性格は丸くなり固形物も食い始め、エフィラを崇拝するようになった
現在の研究は不毛の大地を復興し、緑豊かな土地にする事
それはそれとしてエフィラに対して、育てられた際に足りなかった母寄りの愛を求めている
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