
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アンジュ=オーディエンス

アコライト

サモナー サモナー

ヒューリン

王侯貴族

4

女

7

天啓

運命

9
3
0

3

9
3
1

4

8
2
0

2

12
4
2

6

17
5
0

5

12
4
2

6

9
3
1

4

43

57

5

マジックスタッフ 至近 -1 2 0 0 0 0 0

4 0 2 0 6 7 8

3 2
2 0 6 7 8

2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
6 3 9 2
6 3 9 2
6 3 1 10 2

ファミリア：メルナ
冒険者セット

ポーションホルダー
ハイMPポーション
CMPポーションα
CMPポーションα

バックパック

ベルトポーチ

59514

5

オールラウンド

プロテクション

スロー

テレポート

サモン・フェンリル

ファミリア

アフェクション

ハイサモナー

グレートサモナー

フェザータッチ

スワンウィング

ロウライト

コンダクター

スワンムーブ

クウェリィ

★

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

2

10

8

-

-

3

-

3

3

15

10

-

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｱｲﾃﾑ

DR直後

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

-

20m

20m

至近

20m

-

20m

-

-

至近

-

15m

至近

-

-

自身

単体

単体

範囲選

範囲選

自身

単体

自身

自身

単体

自身

範囲選

自身

自身

自身

-

自動

魔術

魔術

魔術

-

自動

自動

-

魔術

魔術

魔術

魔術

-

自動

SL5

SL5

SL5

SL1

SL3

SL1

SL1

SL1

-

-

-

-

-

SL3

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象の行動値[-SLD]する

瞬間移動魔法。PSG75

無属魔法攻撃。威圧。2D

ファミリアを[SL]個取得

アコ、シナ1回。被ダメ無効

サモナースキルへの反応-1D

ダイス効果値スキル+1D

対象のHPを(CL*3)+5D6回復。掌で触れる必要が有る

飛行可能

対象のHPを(CL*3)+5D6回復。祈りを捧げ自分を中心に奇跡を齎す

大白鳥を召喚。空が続く場所に移動可能、屋内では実行不可

水面歩行可。ON・OFF自由

GMに質問可能。1シナリオSL回

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンジュ=オーディエンス ファミリアプラス

フェザーショット

ヒストリー

ファーストエイド

アニマルエンパシー

アニマルコントロール

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

6

ｱｲﾃﾑ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

-

20m

-

至近

-

至近

自身

選択

自身

単体

自身

単体

-

魔術

-

器用

-

精神

SL1

-

SL1

SL1

SL1

SL1

ファミリアの効果値+1

SL体にCL+4D点。1シーン1回

歴史絡みの判定に+1D

難易度10　HP1で復活

動物や魔獣と対話可能

動魔霊の獣と精神対抗+1D
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