
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エリク・ジュリアス

アコライト

バード ウォーリア

ヒューリン

放浪者

4

男

35

天啓

修行

13
4
0

4

9
3
1

4

9
3
0

3

11
3
1

4

9
3
1

4

13
4
2

6

9
3
1

4

52

53

6

ショートソード
ファインシールド

ビレッタ
ダルマティカ

聖印

オートガード

至近 0 5 0 0 0 -1 0
0 0 0 6 0 -1 0

2
6

4 0 3 0 6 7 9
6 3

4 5
4 0 3 20 9 5 9

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

バックパック
HPポーション
MPポーション

-37518

5

プロビデンス

プロテクション

ヒール

アームズマスタリー(長剣)

シールドストライク

アフェクション

クイックヒール

オートガード

バスカー

ファーストエイド

インサイト

★

○

★

★

1

★

★

○

★

1

1

-

3

4

-

-

-

5

-

-

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシブ

パッシブ

DR直後

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

-

20m

20m

-

-

20m

20m

-

-

至近

-

-

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

-

-

自動成功

魔術

-

-

自動成功

自動成功

-

-

器用

-

-

1/MP

-

-

盾装備

シナリオ1回

シーン1回

-

-

-

作成時にフェイト+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HP回復[3(+1)D+CLx3]

長剣命中判定+1D

武器命中達成+SL 白兵ダメージ+SLx2

ダメージを0に

イニシアチブにヒールが可能

防御力にSLx2 魔防にSLx1

プリプレイ時に所持金が精神x100G

難易度10器用 蘇生

はったりや嘘を見抜くなどの精神判定に+1d

妖魔の砦 +270G 成長点+18
霧の魔獣+450G 成長点+20 ギルド上納2点 残りHPx0 MPx2
　ダルマティカ購入-275G 聖印購入 -150G 残り25G
ギルマンの洞窟+350G  成長点23点 ギルド上納2点 残りHPx0 MPx1 バランス調整のお詫び+200G バスカー+600G 所持金1175G
　ヘルム売却+50G カイトシールド売却+75G MPポーションx4 -250G ビレッタ購入-200G ファインシールド-650 残200G

ロールプレイしたい！！！！！！！！
一人称　俺、ごく稀にに私
PTメンバーに対して　二人称、扱い。
→ロサ　お嬢様、お嬢さん　基本的にポンコツマスコット扱いしている。礼儀作法は知らないので任せきり。
→克実　克実　認めたくはないが頼れる戦力として認識している。接し方はポケモンとトレーナーのそれ。
→フェリシア　異端者さん、異端者様
進行する神が異なるといえど、神に仕える者として仲良くなりたいが、接し方がいまいち掴みきれていない。なんなら若干怖い。

口調　基本的に割と荒っぽいが、ごく稀に品を見せる。
そのごく稀っていつだよ。祈りながらプロテクションを振る時かな？ここぞという時にプロテクヒール振る時の決め台詞をなにか考えよう。
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