
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

王馬(おうま)

ホリック

タナトス

バロック

10才

罪人

52

煉獄

11
26 パーティー

86 離別

「契約」

「家族」

「後悔の先」

ドール１は君の子であった。ドール2の親はこの世でただ一人の親友で家族同然でもありいい同僚だった。皐月という子を養子にした。誰一人として平等に愛すべき家族だった。自分自身そうできると信じていた。 机の写真を見ればそこに研究職員として生前の大人の姿をした自分が写っていることがわかるだろう。1 2 3

2 0 2

1 0 1

たからもの

スモア

アヤメ

エルマ

依存

対抗

恋心

恋心

3

3

2

3

2

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

業怒

狂気の果て

死神

殺劇

凶化器官

怪力

のうみそ

めだま

あご

カンフー

蹴っ飛ばす(発勁)

男の子

髪留め(ボトルヘッド)

懐中時計

こぶし

うで

かた

メイス(仕込み杖)(ジョギリ)

せぼね

はらわた

はらわた

心臓

ほね

ジャッジ

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

狂気点

0

2

0

1

2

1

4

3

1

3

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

0

0

自身

0

自身

自身

支援3

任意の未練から一点減らす。同じエリアに他の姉妹が居るならその姉妹は未練を選び一点加えないといけない

白兵攻撃出目+1

バトルパート、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃する際攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい

あなたが持つ、あらゆる攻撃マニューバが与えるダメージを使用宣言時に1上昇させてよい。ただし、その際に「切断」「爆発」「転倒」「連撃」「全体攻撃」の効果は失える

肉弾・白兵攻撃ダメージ+1

2

1

肉弾攻撃１

1

自身に対しては使用不可。 移動1

対話判定+1

支援2

いつも首から提げてるお気に入りの懐中時計

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃4 出目+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

1

移動１
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