
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

モミジ・トガクレ

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

サムライ

ヒューリン

間者

12

男

23歳

渡来

正義

24
8
3

11

27
9
3

12

14
4
1

5

8
2
0

2

10
3
0

3

17
5
1

6

9
3
0

3

132

100

5

右近左近
右近左近

ジルコニアヘルム
ダイアアーマー

ダイアガントレット
羅刹の鞘

ｳｪﾎﾟﾙ、ﾂｲﾝ、羅刹の鞘、戦士の環

至近 -1 28 0 0 0 -1 0
至近 -1 26 0 0 0 -1 0

-1 8
-2 15 -2

7 -1

12 0 5 0 6 8 16

9 10 7 3
20 38
20 36 2 37 9 6 13
19 64
4 3 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2

★ポーションホルダー
└ハイMPポーション×5
ハイMPポーション×5
　　MPポーション×10
ハイHPポーション×10

聖水×2
万能薬×３
★道具入れ
└剣鬼の鍔
└戦士の環

└猟犬

└ロープ
└地図

野営道具

501448

36

オールラウンド

バッシュ

ウェポンルーラー

スピリッドオブサムライ

ツインブレイド

ストライクバック

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：刀

オートガード

フェイタルブロウ

トゥルーアイ

ラディアントエッジ

レイザーシャープ

アームズロジック：刀

ツインウェポン

ディフェンスライン

★

5

5

5

3

3

★

3

3

★

★

★

★

★

★

-

4

4

6

4

15

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

-

-

ﾘｱｸｼｮﾝ

-

ﾏｲﾅｰ

DL直後

ﾘｱｸｼｮﾝ

-

武器

武器

自身

単体

単体

単体

-

命中

命中

刀

ｼｰﾝSL回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中+SL+1

刀SL個獲得

命中+SL、ﾀﾞﾒｰｼﾞにSL×2。両手にそれぞれ刀を装備した場合のみ

ﾘｱｸｼｮﾝを命中判定で行い、相手にCL×5のHPロスを与える。敵攻撃は確定命中となる。

命中+1d

物防+SL×2、魔防+SL

ダメージ増加SL×3

ダメージ軽減[武器攻撃力÷2]

刀の攻撃力+5

ダメージ+1d

命中+1d

双装備に変更

武器攻撃のﾘｱｸｼｮﾝを命中で行う。勝利すれば攻撃が失敗となる

本名、モミジ・トガクレ（戸隠 紅葉）
頭のおかしい正義厨。
両親が間者として領主を裏切っていることを知った後、正義のため２人ともを断罪。懲罰として両腕を切り落とされるも、錬金術の腕を取り付けている。
悪事が関わっていなければ至って穏やかな普通の男。

両腕を切り落とされ絶望しているところに遭遇した小鴉夜行の剣技に強く惚れこみ、わざわざダイワからエリンディルまで、全く手がかりのないまま追いかけて
きてしまった。
一対一での斬り合いを望んでおり、なおかつその刀で斬られてしまいたいほど倒錯しているが、旅の道中かなりいろいろあった＋記憶に残らない雑兵にはなりた
くないのでかなり鍛えており知らん間にヤコウさんより強くなっていた。
来いよ夜行、復讐なんか捨ててかかってこい。

　元ネタ、「紅葉伝説」（長野県戸隠村の伝説）
　歌舞伎版「紅葉狩」に、主人公である平維茂の使用する刀として小烏丸が登場する。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

モミジ・トガクレ クロススラッシュ

フルスイング

ツインアーツ

ボルテクスアタック

ビジランテ

アスレチック

マシンリム

カルチャー：ダイワ

フックダウン

トレーニング：器用

トレーニング：精神

トラッキング

オウルアイド

イクイップリミット

インテンション

ハンティング

エンラージリミット

★

1

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

10

3

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾌﾙｽｲﾝｸﾞ

武器攻撃時

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ｼｰﾝ終了時

単体

単体

ｼｰﾝSL回

同種別武器

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ﾊﾞｯｼｭを２回行う。別々の対象でもよい。

武器1つの攻撃力を倍にしてダメージを出す。メイン継続

もう1つ攻撃力も加えてﾀﾞﾒｰｼﾞを出す

ﾀﾞﾒｰｼﾞに+CL×10

隠密状態の発見/対抗の【感知】判定に+1d

登攀・跳躍の【筋力】判定に+1d

【筋力】【器用】【敏捷】基本値+1

選択した地域の文化や習慣の【知力】判定に+1d

ﾎﾟｰｼｮﾝ1個使用

基本値+3

基本値+3

追跡の【感知】判定に+1d

明度ﾍﾟﾅﾙﾃｨが-1dを-2に変更

装備重量+5

最大MPに+CL

HPを2d+(CL×2)点回復

所持重量２倍
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