
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クトゥルー様

プリースト

コントラクター

アコライト

セージ

アーシアン

征服

12

魔法陣

究極

18
6
0

6

9
3
2

5

9
3
0

3

21
7
2

9

8
2
0

2

27
9
3

12

9
3
1

4

99

137

5

召喚具:カドケウス

ダイアスーツ
ポイントアーマー
UMDプレスリング

至近 12 -1

-1 21 0
-1 3

5 0 3 0 12 5 11

5 12
5 0 1 24 12 4 11

2 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
9 9 2
9 9 2
9 9
12 12
5 5

契約妖精：フェアリー
精神のクリスタル

道具：幸運のストラップ
道具：Eスマートフォン
ポーション：栄養ドリンク*10
ブリガンティアの杯：月の杯

万能薬
毒消し

冒険者セット
道具：火打ち石
道具：ロープ

道具：ランタン
道具：野営道具

飛行のクリスタル
侍祭のクリスタル

理力符*2
道具：祝福の花
異次元バッグ
小道具入れ

ポーションホルダー

1544028

28

アーシアン：召喚

魔：ホーリーアーマー

エンサイクロペディア

クイックサーチ

コンコーダンス

ディバインコール

呪：ファイトソング

魔：フェイバード

ピクシーフレグランス

ピクシーヒール

ホーリーアシスト

魔：ホーリーウェポン

マニフィカート

コントラクト

呪：ジョイフルジョイフル

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

5

1

1

1

-

4

-

5

-

6

-

2

6

4

12

4

6

6

7

メジャー

メジャー

セットアップ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ピクシーヒール

レガシー

メジャー

メジャー

効果参照

メジャー

メジャー

-

20m

-

-

-

-

20m

シーン

-

20m

-

20m

-

-

20m

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体※

場面(選択)

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体※

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

呪歌判定

1

-

-

セットアップ1回

-

ラウンド1回、シーンSL回

シナリオ1回

シナリオsl回

契約妖精携帯

契約妖精携帯

-

-

-

-

シーンSL回

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

使用する前に魔防物防選択、選択した防御力に+[SL*2]、シーン終了まで/PSG77

エネミー識別を行う/PSG107

エンサイクロペディアとタイミング：セットアップのスキルを1つ使用する、順番や対象は自由/PSG107

対象:場面(選択)、射程:視界のすべての対象にエネミー識別を行う/PSG107

種別：召喚具のアイテムから1つ選択、そのアイテムを装備する、もしそのアイテムを装備する部位に別のアイテムを装備していたならば装備から外して無、携帯品としてもよい、このアイテムはシーン終了時に失われる/PSG345

対象が既に使用した使用条件：シナリオ～回のスキルの使用回数を1増やす/PSG124

魔術、自身が取得しているフェイス：を対象に適用(行動値+2)、自身は対象不可、対象が取得していても効果重複、シーン終了まで/PSG76

契約妖精：ピクシーを携帯しているとき使用可能、ピクシーヒールと同時に使用、同時に使用したスキルを範囲(選択)に変更/LDB19

契約妖精：ピクシーを携帯しているとき使用可能、対象にHP回復[2D+CL*3]/LDB19

選択する際にホーリーウェポン・ホーリーワードから1つ選択、選択したスキルとホーリーアーマーを同時に使用する、この二つのスキルのコストを消費する必要はなく、スキルの効果で使用するホーリーアーマー・ホーリーウェポン・ほーりーわーどのおうかに+[SL*2]する/PSG154

ダメージ増加を行う、武器攻撃のダメージに+[SL*2]、シーン終了まで/PSG77

ホーリーウェポン5orホーリーワード5、ホーリーウェポンやホーリーワードと同時に使用、同時に使用したスキルの効果に攻撃の命中判定に+1Dするを追加/PSG77

種別：契約妖精のアイテムを1つ選択、すでに携帯している種別：契約妖精のアイテムを失い、選択したアイテムを取得する、シナリオ終了まで/LDB17

行動済のキャラクターに有効、対象を未行動にする、C：コスト0/PSG123

アーシアン
祠に祀られていた海の神様。
祠が壊されたことをきっかけに起きてきた。
この世界では神話体系が違うためかあまり強力ではないみたい。
信仰力を集めようと自ら冒険者となり街の問題を解決している。
lv1:ホーリーアーマー、ホーリーウェポン、ホーリーウェポン
lv1:エンサイクロペディア、クイックサーチ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クトゥルー様

勇気のホイッスル*2

魔：ホーリーライト

魔：テレポート

魔：キャストフォース

マジックアップデート

コンパイル：ブースト

魔：ディバインフォース

アフェクション

魔：トランセンド

オプティマイズ

マジックデバイス

リムーブトラップ

ホーリーオーダーI

ホーリーオーダーⅡ

レガシーサイン

トレーニング：精神

フェイス：グランアイン

モンスターロア

ホーム：メルトランド

イービルノウリッジ

魔地：クリアバスケット

インテンション

イミュ―ンウェイト

1

1

1

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

10

10

4

4

20

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

7

-

-

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

DR直前

DR直前

DR直後

判定の直後

パッシブ

アイテム

パッシブ

効果参照

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

20m

至近

至近

-

20m

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

範囲(選択)

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術判定

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

魔術判定

-

-

-

シーン1回

-

UMD装備

-

シナリオ1回

アコライト、シナリオ1回

シーンSL回

-

-

-

アコライト

アコライト

-

-

-

-

-

-

-

-

-

魔術、魔法攻撃、2D貫通ダメージ、分類：妖魔魔獣魔族で1点でもHPダメージを与えたら威圧付与/PSG77

貴方と対照を記憶した場所に転送する、対象はこの効果を拒否可能、マークポイントの上限はSL個で入れ替え可能、記憶にはメジャーアクションを使用し、視界内の場所を指定する/PSG75

テレポート1で取得可能、対象をあなたの視界内、かつあなたからSL*20m以内の場所に転送する、シーンから退場はできない、対象はこの効果を拒否可能/PSG155

ダイスで求める分類魔術のスキル・パワーの魔法攻撃、HPMP回復、ダメージ増加軽減と同時使用、+9(+SL*3)/STG59

対象が魔術の効果を受けているとき、ダメージ増加を行う、対象のダメージ+5D(+SLD)/STG57

対象にダメージ増加を行う、対象が行うDRの直前に使用、攻撃のダメージに+[CL*5]、自身対象不可、対象はこの効果を拒否可能/PSG153

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する、そのダメージを0に変更する/PSG74

その判定の達成値に+3、自身対象不可/PSG153

CL10以上、プリプレイにあなたが取得しているスキル一つを選択、選択したスキルのコスト-2(最低1)/PSG39

UMD1(SL)個取得/STG59

トラップ解除の判定+1D/PSG240

ホーリーアーマーかホーリーワードかほーりウェポンと同時に使用、フェイトを1点消費、そのスキルの対象：単体を対象：範囲(選択)に変更/PSG244

CL4以上、ホーリーアーマーかホーリーワードかほーりウェポンと同時に使用、フェイトを1点消費、そのスキルの戦闘前に使用する/PSG244

クラスチェンジの際、レガシークラスを選択可能/LDB26

精神基本値+3/PSG236

攻撃のダメージ+2/PSG237

エネミー識別の判定+1D/240

敏捷基本値知力基本値精神基本値+1、他のホーム取得不可/PSG337

邪神や妖魔、魔獣、魔族に関する知力判定+1D、GM判断でエネミー識別に適用も可/p.356

魔術：地、携帯品の重量制限に+知力基本値、シナリオ終了まで/LDB26

最大MP+CL、バイタリティと同時取得不可/PSG233

装備している防具の移動修正が0未満なら0にする/PSG233
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