
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヴェルライン

ティエンス

学者

11

1930

通じ合う意識

女 17

何かの大会で優勝したことがある。
故郷の場所を知らない。
濡れ衣を着させられた事がある。

8

11

9

9 5 22 3

12 3 23 3

5 4 20 3

9 7 27 4

9 17 35 + 1 6

12 6 27 4

レンジャー

セージ

バード

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

1

1

1

2

11

9

ターゲッティング

魔法拡大/数

魔法収束

魔法制御

防具習熟A/非金属鎧

MP軽減/デーモンルーラー

1-280

1-289

1-291

1-291

1-282

1-283

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

妖魔語

リカント語

ドーデン地方語

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

モラル

遠隔指示

探索指示

騎獣強化

HP強化

姿勢堅持

特殊能力解放

人馬一体

HP超強化

騎獣の献身

バランス

騎乗指揮

0

0

0

0

ボーンベスト

タワーシールド

16

17

0

6

2

1

10

アビスナイフ
〈ロッセリーニの魔法印〉刻印済み

1H投 1 0 10 0 1

3 23 69 0 10 60

17/7 0 15 15 54

召異魔法 9 15

甘え鳴きのチョーカー

四角いリュック

マナリング

ブラックベルト

黄金の拍車

アルケミーキット

知力　指輪

ドレッドノートを褒められる

Ubackeatsと書かれている。

魔法ダメージ+1

騎獣の移動+5

物心ついた時には、既にワタシは遊牧民の一員だった。
きっと生まれもそうだと思ったけれど､その部族には同じティエンスは居なかったから拾われたのだろう。
とはいえ､親代わりのお父さんとお母さん(便宜上というかワタシはそう呼んでる)は普通に育ててくれたので特には気にしない。けれど、
どうにもワタシが『視える』ものは珍しいらしく、たまたま立ち寄った奈落睨士の師匠がすごく驚いていたのをよく覚えている。
数少ない次元の裂け目が視えるワタシは師匠の熱意ある説得のもと親元を初めて離れて旅をする事になった。
それなりに馬術には覚えがあったし､部族の馬術大会では2年ぐらい君臨していた事もあったから不安よりもまだ見ぬ世界への興味が勝ってい
た。

とはいえ､覚えたての魔法の勉強は難しいし､初めて訪れる都会…特にキングスフォールの煌びやかさには目眩がするほどの衝撃を受けた。
馬よりも早い列車に乗って対抗心を抱いたり､味付けの違う料理に目を白黒させたり。まぁ､きっと､とても楽しい旅だったのだ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヴェルライン

冒険者セット

騎獣契約証モルドンタウルス

ウインドコートE

ブレードホーンE

悪魔の血x12

アビスシャードx24

騎獣収縮の札Ⅲx2

保存食x6

魔晶石1点x20

救命草x30

魔海草x10

魔香水x5

騎獣ごと寝れるテント

着替えセット

アウェイクポーションx5

悪魔の結晶x3

大悪魔の血晶x2

ヒーリングポーション+1x5

ホワイトノワールx3

マグノア草原国依頼書x3

大きな水瓶

マテリアルカード　黒Bx20

マテリアルカード　緑Ax10

5398

センチネル級冒険者

ハイペリオン級冒険者

500

200

139 839
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