
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

四四夜　翡翠（いざよい　ひすい）

シーフ

サロゲート サロゲート

アーシアン

使命

2

男

17歳

ゲーム

人探し

8
2
0

2

13
4
2

6

10
3
1

4

9
3
0

3

10
3
1

4

7
2
1

3

8
2
1

3

38

34

5

素手

クロスアーマー

サバイバルキット

スペシャライズ

至近 0 0 0 0 0 0 0

3

6 0 4 0 3 8 7
2 2

8 2
4 3 3 8 7

3 2 3

4 2 6 2
6 6 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

栄養ドリンク＊8
リトルゲブラ

8

8

アーシアン：召喚

ワイドアタック

スペシャライズ：召喚具

欺きの刃

アームズマスタリー：召喚具

ディバインコール

インタラプト

ビジランテ

フェイス：メリヌス

★

1

2

2

○

★

1

★

1

1

-

4

5

6

メジャー

メジャー

マイナー

セット

-

武器

自身

範囲(選択)

自身

自動成功

命中

1

シーン1回　シーン1回

シナリオ1

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

召喚具の命中とダメージ+1

攻撃の対象の【物理防御】【魔法防御】に-5する

召喚具の命中＋１ｄ

「種別：召喚具」を一つ装備できる

対象の使用したスキルを打ち消す

隠密キャラを探す際の判定＋１D

トラップ探知判定+2

愉快な十六夜家３兄弟の双子の兄弟の下の方。

妹が不思議な魔方陣に飛び込んで異世界に行ったので、よそ様に迷惑をかけないうちに連れ戻すために兄と共に魔法陣へ飛び込む。
けれど、たどり着いた先は妹がついた大陸とは別物であった。
なんやかんやと合流したはいいけれど、さてどう帰ろうかな？という現状。

次男だけあって、要領良し。
脳みそ筋肉気味な兄と、カオスの権化な妹を諫める参謀的な立場な振りをして、二人をけしかける腹黒青年。
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