
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

早霧　コウ（さぎり　こう）

ブラックドッグ
モルフェウス

ノイマン

UGNチルドレンA

15

渇望

資産家

破壊

脱走

男

33

忘却

3
3
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4
3
1
1

29
7
7
12
24

2 1
1

UGN 1

《増歪〔ディストーション〕》 　　 0

0 0

三津雲　司
コタロウ（犬）

篠崎　俊夫

憧憬
慈愛

連帯感

不安
不安
不安

バディムーブ

2

ワーディング

リザレクト

ハードワイヤード

マルチウェポン

ヴァリアブルウェポン

コンセントレイト

砂の加護

水晶の剣

★

0

4

4

1

2

1

2

★

-

1d10

-

3

オート

気絶時

常時

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

武器

シーン

自身

自身

-000

自動

自動

自動

対決

-

↓100

-

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

侵食率基本値に+4。専用アイテムからLV個選択し、常備化できる。

判定達成値-[5-LV]。

D+2

シナリオ継続の攻撃力増加

地元では名の知れた資産家・早霧家の三男として生まれたが、長男・次男がともに優秀であったため、あまり目をかけられずに育つ。両親が世間体を気にしたお
かげか、衣食住をはじめとした生活に困ることは一切なかった。

居ても居なくても変わらない、空気のような家族のひとり。家族は決して叩いたり罵ったりすることは無かったが、その代わりに一瞥も与えなかった。彼は家族
が与えてくれるはずの愛に飢え、「愛されたい」「必要とされたい」と強く願うようになる。
だが彼の両親は、ついぞ彼の求めた愛を与えることはなかった。

＊＊＊

あの家にいる時の僕は空気だった。
何をしても、しなくても……何も言われない。

僕のご飯はちゃんと一日二回あったし、わざと壊したりして散らかしたものは気付いたら片付いてたから……僕がそこにいたのは、分かっていたはずなんだ。
それでも見ないフリをしたんだ。
あの人たち、僕のことなんてどうでもよかったんだ。
だって……兄さんたちがどっちもすごかったから。

……あの時だって、叱ってくれたらよかったんだ。
『コウ、何してるの』って言ってくれるだけでよかった。
でも、誰も見てくれなかった。
父さんも母さんも僕を見てくれないのは、兄さんたちがすごいせいだ。
……すごくない僕を見てもらうには……兄さんたちが邪魔だった。
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