
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リザ・ステュアート

ナイト

アコライト

ウォーリア

アコライト

ヒューリン

闘士

10

女性

19

平凡

金銭

20
6
2

8

15
5
2

7

8
2
1

3

8
2
1

3

15
5
0

5

10
3
2

5

14
4
0

4

110

69

7

クリスタルシールド
クリスタルシールド

ルーンローブ
ダイアガントレット

0 0 0 9 0 0 0
0 0 0 9 0 0 0

3 5 -1
7 -1

7 0 3 0 5 8 13
12 12

7 0
7 0 3 40 22 8 11
7 0
2 2 2

5 5 2
7 7 2
5 5 3
3 3 2
3 3 2
3 3

3040025

0

プロビデンス

バッシュ

アイアンクラッド

ホーリーアーマー

ホーリーガード

カバーリング

カバームーブ

オートガード

ホーリーグレイス

スティールクラッド

インバルネラバル

ディフェンダー

リカバリー

サーチリスク

イクイップリミット

★

★

5

5

3

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

-

4

‐

4

2

4

3

3

3

パッシヴ

メジャー

DR直後

メジャーアクション

パッシブ

DR直後

カバーリング

パッシブ

パッシブ

アイアンクラッド

DR直後

マイナーアクション

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

-

武器

20m

20m

至近

‐

-

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

SL回

5

防御中1回

SL回

5

1

5

シナリオ1回

5

1

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ダメージ軽減を行う。物理ダメージを受けるダメージロールの五直後に使用する。そのダメージに－SL×3する。

使用する際に【物理防御力】と【魔法防御力】から一つを選択する。対象の選択した防御力に＋[SL×2]する。この効果はシーン終了まで継続する。

【物理防御力】に＋SL、魔法防御力に×SLする。

対象にカバーを行う。行動済みでもカバーを行うことができ、未行動時にカバーを行っても行動済みにならない。

≪カバーリング≫と同時に使用する。≪カバーリング≫を射程：至近から射程20mに変更する。ただし、このスキルを使用しても使用者が移動することはできない。

【物理防御力】に＋SL×2、【魔法防御力】に＋SLする。

ホーリーアーマー5で習得可能、選択しない防御力にも効果が乗るようになる。

アイアンクラッドと同時に使用する。このスキルを使用したアイアンクラッドは魔法ダメージに対しても効果を適用するようになる。更にそのアイアンクラッドの効果に＋SL×4する。

使用者が受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

防御力に＋（SL×3）する。この効果はシーン終了まで継続する。

バッドステータスを一つ回復する。

危険感知の判定に＋1Dする。

装備しているアイテムの重量制限に＋5する。

いえは至って普通の剣闘士一家。
普通、つまり別に裕福ではない。稼げたり稼げなかったり。
「お金がない。稼ぐしかありませんね、働かざる者食うべからず」
「盾術がどうも性に合っているようですね。」
「倒し切れなければ、その者は降参するしかありません。ぶつかってきなさい」

表情が変わりにくく、寡黙気味。でも喋るときは喋る。
…これでも教会の教えを受けているシスターらしいが、本当か？

アイアンクラッド使用時　物理ダメージ－15
アイアンクラッド、スティールクラッド同時使用時　ダメージ－35
メジャーアクション　ホーリーアーマー使用時　物理防御、魔法防御＋10
マイナーアクション　ディフェンダー使用時　物理防御力＋3　まだレベル1　あと4あげられる。

ホーリーガード、オールガードパッシブの為、常時　防御力＋12　魔法防御力＋12
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