
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウシカリ・ミルクデンネン

ナイト

ダンサー

ウォーリア

ヒーラー

ヒューリン/ベスティア

14

30
10
2

12

18
6
1

7

22
7
2

9

9
3
0

3

9
3
0

3

15
5
2

7

12
4
1

5

158

96

5

素手

ローブ
スピードシューズ

ライディングクロップ

至近 0 17 0 0 0 0 0

2
1 4 3 3

1
7 0 9 0 7 12 17
7 10 4 12 37

15
14 27

14 6 7 28 72

4 4 5

3 3 6 2
7 3 10 2
3 3 6 2
3 3 6 3
3 3 6 2

ベルトポーチ
小道具入れ

異次元バッグ
ランチボックス

ポーションホルダー

ハイMPポーション*4
ハイHPポーション*0
ポテンシャルポーション*2

ルネスエッグ黒*8
ルネスドリンク赤*8

ルネスドリンク緑*8
アンチポーション*2
ルネスエッグ:半熟*5

調理用具
釣竿

猟犬ヌレタイヌ
ランタン

ヤマダ(軍竜)
パパ(水牛)

ルネスエッグ:固茹で*5
風のエキス

67042

42

ハーフブラッド

アームズマスタリー:格闘

ベスティア：エクウス

スペシャルエッグ

スペシャルドリンク

スペシャルポーション

レギュラー

ウェポンルーラー

ハンターライフ

ワイルドパワー

コンパニオン

ライトニングライド

ライドマニューバ

スタンドタフ

コンバットマスタリー

★

1

1

5

5

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

- パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

- 自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-
幸運基本値-3、ベスティア取得

命中+1d

素手ダメ+[CL+4],常に騎乗,移動+10

スペシャルエッグ10個取得

スペシャルドリンク10個取得

ポテンシャルポーション取得

ポーション価格10%off

命中+2

ハンティング,フィッシング効果[CL*5]

筋力、精神基本値+3

竜取得、騎乗可能

行動値,移動力+12

回避判定+1d

[スリップ]無効

命中+2

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ウシカリ・ミルクデンネン

トムヤムクン

レイザーシャープ

バタフライダンス

ウェポンエキスパート：格闘

ライディング

ブーストダッシュ

サジタリウス

ステップ：エアリアル

ラッシュ

フェイス:アエマ

フィッシング

ハンティング

ファーマシー

マジカルハーブ

ホースマンシップ

マシンリム

モンスターロア

トレーニング:筋力

トレーニング:敏捷

ブロウストライカーⅠ

ブロウストライカーⅡ

1

1

1

1

5

1

○

1

1

1

1

1

2

2

1

1

1

1

1

1

1

3

6

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

白兵同時

パッシブ

ｼｰﾝ終了

ｼｰﾝ終了

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

フリー

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

ｼﾅﾘｵ1回

武器攻撃ダメージ+10

回避判定+1d

武器攻撃ダメージ+2d

命中,回避+1d

移動力+15

あらゆる判定の達成値+3

シーン中移動力+5

ダメージ+移動力

HP、MP回復効果+2

回避+1

筋力,器用,敏捷基本値+1

エネミー識別+1d

スラッシュブロウ使用回数1回復

メイン中あなたの攻撃対象の判定-1d
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