
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

霊山　隼人　

人間

傭兵

6

0

剣の加護/運命変転

男 17

7

10

4

10 3 20 + 2 3

7 14 2

10 2 22 3

9 3 22 3

6 10 1

8 2 14 2

ファイター

エンハンサー

ライダー

5

2

6

全力攻撃

なぎ払い

頑強

1-286

1-288

1-279

交易共通語 ○ ○

キャッツアイ

マッスルベア

以心伝心

騎獣強化

高所攻撃

チャージ

人馬一体

獅子奮迅

0 0

5 8 7 8

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

5

7

7ファイター

バランストペンデュラム
　断空属性被ダメ+2　命中+1　なぎ払い時命中+1

2H 22 1 10 10 9 42

スマートフォン

身分証

カルキノスの騎獣契約スフィア

220

3 14 42 5 7 55

7/× 0 9 8 14

器用腕輪

母子家庭の一人息子。（父親は蒸発）
非常に優秀なライダーであり、同年代で彼にレースで勝てる者はいない。故に、尊秋学園に招かれたのもその成績を認めてのことである。
しかし、彼を中高の間有名人足らしめているのはそのライダーとしての腕ではない。
非常に問題行動の多い生徒として、彼は先生や警察に警戒されている。
決して悪人ではない。むしろその性質は快男児そのものである。
道行くおばあちゃんを見れば代わりに荷物をもち、落とし物を見つければ如何なる金額であろうと交番に届け、友人の困りごとを共に解決し
ようと協力するだろう。
しかし少々―――考えが足りない。
友人が傷つけられたと聞いた時、誰かの悪行を目の当たりにした時、彼は誰よりも速くたどり着き、瞬く間にその元凶を打ち砕く。
そこに思考はない。躊躇もない。幸いにも未だ殺人を犯したことはないが、アクセルベタ踏みで逃げる悪党の車横につけて窓ガラスに全力バ
ットをぶち込むような人物である。
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