
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

土方　桜

ナイトメア

魔神使い

5

500

異貌、弱点[土、銀+2]

女 175歳前後

7

10

13

11 18 3

12 19 3

3 3 16 + 1 2

2 3 15 2

11 3 27 + 1 4

7 1 21 3

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

5

3

1

5

鋭い目

かばう

防具習熟A/非金属鎧

ガーディアン

2120

1-285

1-282

1-279

交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○

ビートルスキン

メディテーション

アンチボディ

バークメイル

150 150

0

0

0

0

ボーンベスト

タワーシールド

16

17

0

6

2

1

10

ナイフ
デモルラ加工

1H投 1 0 10 0 1

スマートフォン

身分証

アビスシャードx3

アウェイクポーションx2

緑Ax5

魔香草x5

5370

3 19 57 0 10 30

9 0 7 8 36

召異魔法 5 9

筋力の指輪

ブラックベルト

知力の指輪

アルケミーキット

[概要]（PCは大体ここだけ知ってる感じの）
華栄生まれ（１８５０年代前後だとは思われるが正確な年数は不明、年齢も概算）のナイトメア。
宮内庁特務課所属の古参ではあるが、寿命が無いと言われる種族である故にあまり上の立場に上がろうとしない。
長く勤めているだけあって、書類仕事等の決まりきった仕事については手が早く、諜報防諜暗殺護衛なんでもござれ。
ただし、それはあくまで凡人が時間と本人の努力でどうにかしてきたものであるため、その分野での才覚を発揮している者には手も足も出な
くなってしまう。
そのため、一次調査としては扱いやすい人材となっており、重宝されているようだ。
あとコンピューター関係には弱い（昔の知識や慣れが逆に足を引っ張る）
そして殿下向けのえっちな本のための市場調査で見つけた最近のNTR文化には、何故これが流行るのかすごく首を傾げている。

[気性]
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