
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

蓬莱　缶（ほうらい　ほとぎ）

ノイマン
ノイマン

UGN支部長B

16

生誕

父親（母親）不在

闘争

秘密

骨董品店

男

35

友人

0
0
6
2

0
1
0
0

0
0
0
0

1 1
1
6
2

28
8
8
13
26

1
1 1 1

UGN 1

ボルトアクションライフル
必中の弓

射撃
射撃

1r+1
1r+1

-
-

8
11

マイナー使用で達成値+5。同エンゲージ不可
達成値+10・命中しなかった場合暴走を受ける

0 0

遺産の器-ゴブレット-
強羅　瑠璃

母親
テレーズ・ブルム

有為
幸福感
尽力

不信感
不安
恐怖

ボルトアクションライフル
遺産継承者：必中の弓

コネ：UGN幹部
思い出の一品：懐中時計

16 5

ワーディング

リザレクト

コンセ：ノイマン

コントロールソート

マルチウェポン

虚構のナイフ

零距離射撃

フェイタルフィット

勝利の女神

ブラックマーケット

ドクタードリトル

究極鑑定

★

0

2

1

1

5

2

5

7

1

★

★

-

1d10

2

2

3

3

2

3

5

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

常時

常時

視界

-

武器

武器

至近

視界

シーン

自身

単体

自動

自動

-

↓100

100↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

〈射撃〉選択。【精神】で判定

武器合算。達成値-[5-Lv]

攻撃力+[Lv*3]

同エンゲージ可。ダイス+Lv

ダメージ+(Lv)D

達成値+[Lv*3]

常備化+[Lv*10]

あらゆる言語を使い斐こなし、動物とさえ意思疎通が可能

kulový luk　クルヴィ　ルーク

一人称：僕

▼性格等
笑顔を絶やさない、物腰柔らかな感じ。

▼家族（出自）
・父親
物心ついた時からおらず、一度母に聞いた事はあるが誤魔化されたためその後は一度も聞いていない。
支部長になりUGNのデータベースでも検索をしてみた事はあったが出てこなかった。
それが本当に関係ないのか、それとも自分にアクセス権限がないからかは解らない。

・母親
笑顔の絶やさず優しいが怒るとひたすらに怖いタイプ。
笑顔のまま、懇々と何故悪いのか、何が悪いのか、どうして怒られているのか理詰めしてくる。
そしてどこが悪かったのか缶が自分で理解するまで説教が続く。
しかし良い事をしたらとことん褒めてくれるので、母親が大好きだった。
だが10歳の頃に突然帰ってこなくなった。

・その後
食べ物もなく、食べ物や母親を探して街を放浪している時、FHに襲われていた所を谷修成に助けられた。
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