
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ベルナデッタ

グラスランナー

軍師

15

1670

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女性 15歳

[人B-3-1] 告白されたことがある
[人C-3-1] 大きな嘘をついている(いた)
[人C-4-2] 監禁されたことがある

11

2

12

7 18 36 6

10 19 40 + 2 7

6 28 36 6

13 6 21 3

6 4 22 3

18 18 48 8

フェンサー

スカウト

レンジャー

アルケミスト

ウォーリーダー

15

15

7

3

10

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

全力攻撃

必殺攻撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

命中強化

回避行動

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

IB36

IB38

IB31

IB31

IB32

IB29

IB31

IB32

交易共通語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○ ○

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

パラライズミスト

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

蘇る秘奥

鉄壁の防陣Ⅴ：槍塞

0

0

15 21 22 21

0

うみへびのニールダの隠身布加工ドラゴンスケイル+1 14 1

2

25

7

3

11フェンサー

スーチャー･シアー
「イグニダイト加工首切り刀カスタム(OM+3)」魔法の武器、刃のついた武器　威力表に「R10」付与

2H 23 23 9 24 48

3 44 132 25 11 68

0/× 22 19 25 0

軍師徽章

ディスプレイサー・ガジェット

シンパシーピアス

野伏のドミネイターズマント

大きな手袋

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

疾風の腕輪

信念のリング

ウェポンホルダー改

大きな手袋

不撓のバックル

鼓砲の行使に必要

部位「その他」を追加

鼓砲の対象に動物を追加

生命抵抗･精神抵抗･生死判定に+1

手に持つ装備の必要筋力を5点まで超過できる

防護点+1

転倒しない

敏捷度+2、破壊で一時的に+14

精神抵抗力+1

装備を2つまでセットできる

--

ガンや魔法の矢を精神抵抗力で受けれる

BWH：59(A50)/43/61
一般技能：外科医Lv4/仕立て屋Lv5/狩人Lv1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ベルナデッタ

冒険者セット

着替えセットx3

千変万化の衣

蒸留酒(瓶)x5

保存食(1週間分)x20

レパラール印のツールセット

薬師道具セット

カードシューター

罠探知の棒

毒溶かしの胃袋

ハングリーシャツ

魔力感知の角

快眠の寝具

ペニーワイズがオススメするシリーズ

▼消耗品

ファニーア救命草x20

ファニーア魔香草x20

アウェイクポーションx5

熱狂の酒x2

月光の魔符(+1)x20

月光の魔符(+2)x20

月光の魔符(+3)x10

陽光の魔符(+1)x20

陽光の魔符(+2)x20

陽光の魔符(+3)x10

消磨の守護石(5点)x20

マテリアルカード赤SSx3

マテリアルカード金Sx30

マテリアルカード緑Ax12

研磨のやすり

疾風の腕輪x3

叡智の腕輪x3

▼半額還元/消費

熱狂の酒

マテリアルカード赤SS

マテリアルカード金Sx3

疾風の腕輪

63015

コネクション「ダークドワーフの鍛冶師(顔見知り)」

鎧専用化

装飾品専用化/HP

名誉アイテム〈野伏の＊＊マント〉購入

名誉アイテム〈多機能＊＊ベルト〉購入

流派【クラウゼ流一刀覇王剣】

秘伝《覇王･渦突剣》習得

流派装備〈ドミネイターズマント〉購入

流派【オーロンセシーレ中隊軽装突撃術】入門

秘伝《小獣角突》習得

秘伝《小竜咬砕》習得

秘伝《小王完武》習得

100

50

50

20

20

150

20

30

50

20

20

30

3820 4380
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