
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルーンフォーク

魔動機師

13

0

暗視、HP変換

裏切られたことがある
絶対に知られたくない秘密がある
家族に魔法使いがいる、平和を求めて冒険へ

12

8

6

11 19 42 7

5 14 31 + 1 5

4 1 13 2

11 1 20 3

7 15 28 + 2 5

5 4 15 2

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

11

13

10

1

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

ターゲッティング

鷹の目

MP軽減/マギテック

武器習熟A/ガン

魔法収束

魔法制御

武器習熟S/ガン

IB34

2120

2123

2120

1-280

1-280

1-283

1-281

1-291

1-291

1-281

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

0

0

0

11 18 16 13

マナコート 1

16

5

6シューター

施しは受けないランカスター＋１
最大装填２、魔法化、アビス強化、ベロニカは戦闘準備起動

2H 10 2 20 9 24

3 32 96 16 6 61

0/× 15 16 15 56

魔動機術 13 18

ラル＝ヴェイネの羽冠

蝙蝠の耳飾り

ひらめき眼鏡

マギスフィア（大）

敏捷増強の指輪

バレットポーチ

幸運の羽

勇者の証：技

知力増強の腕輪

多機能ブラックベルト

・ハウスルール適用
・特殊ルール：PCは《マルチアクション》or《魔力撃》を自動習得
・キャラメイキング
①ダイスによりステータスを二回振ってどちらかを選択
　その上で同じダイス個数を使用しているステータスの出目を1回だけ入れ替え可能。
②エピックトレジャリーよりポイント割り振りによる作成。
以上のどちらかを採用してください。
ダイスによる決定をした場合はポイント割り振りに変更できません。

成長に関してはダイスで決定するか成長回数平均表を用いるかのどちらかを選択してください。
ダイスによる決定をした場合は成長回数平均表に変更できません。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

弾丸（１２発）x5

銀の弾丸x10

衝撃弾x10

断空弾x10

活性弾（１２発）

マギスフィア（大）x5

冒険者セット

スカウト用ツール

敏捷の指輪x5

陽光の魔符（＋１）x5

陽光の魔符（＋２）x5

保存食（１週間分）x3

月光の魔符（＋１）x5

月光の魔符（＋２）x5

月光の魔符（＋３）

消魔の守護石x10

魔香草x10

魔香水x5

魔晶石（５点分）x20

テント

ふかふかの防寒着

使いやすい調理道具セット

1930

アースト強射術

横睨みうち

〈始まりの剣〉★ 1500

200 1700
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