
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グランバルド（騎士護衛型特式）

ウォーリア

プリーチャー プリーチャー

アーシアン

使命

3

認識上は男

？

鉄骨

小さき幸福

15
5
2

7

10
3
1

4

9
3
1

4

9
3
1

4

8
2
0

2

11
3
1

4

6
2
0

2

54

40

5

フィランギ
ハイクオリティシールド

スーツアーマー
ファインポイントアーマー

神竜印

ウエポンルーラー

至近 -1 9 0 0 0 -1 0
0 0 0 5 0 -1 0

-2 10 0 -3
-1 5

4 0 4 0 4 6 12
+2

5 9
6 0 1 20 4 4 9

3 2 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ
MPポーション
MPポーション
MPポーション

ポーションホルダー
毒消し

198322

9

アーシアン：転生

バッシュ

アームズマスタリー：長剣

カバーリング

カバームーブ

ウエポンルーラー

竜の血

コネクトフォース

フォースストライク

ガードオーラ

ランパード

アニマルエンパシー

フェイス：ファーヴニル

★

2

1

1

1

1

1

1

4

1

1

1

1

1

1

-

4

2

4

-

-

4

4

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

DR直前

カバーリング

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

マイナー

DR直後

パッシブ

パッシブ

-

武器

至近

20ｍ

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

指定した種類の武器を使う命中判定に+１Dする。

手番を消費せずにカバーを行える。

『カバーリング』と同時に使用する。カバーリングの射程を射程：至近から射程：20ｍに変更する。この際にあなたが移動することはない。

武器を使用した命中判定の達成値に『SL+1』する。

あなたが行う武器攻撃でHPダメージを１点でも与えた場合、対象に「SL×３点」のHPロスを与える。

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージと【物理防御力】にSL+2する。この効果は３回まで累積する。

武器攻撃の属性の選択した属性に変える。この変更はメインプロセス終了まで続く。

ダメージ軽減を行う　SL×２D分のダメージを軽減する。

カバーリングを取得する。

「分類動物、魔獣」エネミーと意思疎通ができる。

無属性魔法攻撃に有効。無属性魔法ダメージに+2する。

転生したら機械兵士（エクスマキナ）になっていたアーシアンの男の子。
ある時学校の帰り道、頭上から突然鉄骨が降ってきてそのまま下敷きになり死んでしまった……はずだった！
だが目が覚め、気がつけば体は鋼鉄の体と化していた！
目が覚める前に、誰かに何かを言われた気がするが思い出せないでいる……。

どうしていいかわからず、彷徨っていると親切なエクスマキナの神官に助けられ、それからこの世界で生きる為の教えを受けた。
そして、その神官の旅についていく中心に宿るものがあったのだ。

そしてその神官とも別れ少年は冒険のたびに出るのだった。

チャットバレット
《バッシュ》　1　/メジャー　/命中　　/単体/武器/4　　 /　　/武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]
《アームズマスタリー：長剣》1　/パッシブ　/　/　/　/　/　/指定した種類の武器を使う命中判定に+１Dする。
《カバーリング》1　DR直前　自動　自身　コスト3　防御中1回　　　
対象にカバーを行う.行動済でもカバーを行うことができ,未行動の時にカバーを行っても行動済みにならない
《竜の血》　1　/パッシブ　/- /自身/- /- / /あなたが行う武器攻撃でHPダメージを１点でも与えた場合、対象に「SL×３点」のHPロスを与える。
《》　　　　　　　　　　　　1　/　　　　　/　　　　/　　/　　/　　　/　　/
《コネクトフォース》　2/ｾｯﾄｱｯﾌﾟ /自動成功/自身/- /4 /
/ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージと【物理防御力】にSL+2する。この効果は３回まで累積する。

《カバーリング》1　DR直前　自動　自身　コスト3　防御中1回　　　
対象にカバーを行う.行動済でもカバーを行うことができ,未行動の時にカバーを行っても行動済みにならない
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グランバルド（騎士護衛型特式） トレーニング【筋力】

マジカルハーブ

1

1

パッシブ

アイテム

筋力基本値に+3する。

プリプレイでMPP３本　レベル２でハイMP２本科MPP５本か選択できる。
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