
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

空峯 凍晴（そらみね いてはる）

サラマンダー
エンジェルハィロゥ

UGN支部長B

18歳

償い

親の理解

飢餓

仲間の死

高校生

女性

32

親友：春風萌

2
3
2
1

0
1
0
0

0
3
0
0

1
2
8
2
1

26
18
18
23
46

1 5
1 1 2

UGN
噂話

2
1

嘆きの氷塊
100↑

裁きの氷塔

ＲＣ
ＲＣ
　　
ＲＣ

8r+5
11r+5

0
8r+5

15
18

24

コンセ＋氷の塔＋光の手
コンセ＋氷の塔＋光の手

コンセ＋氷の塔＋光の手＋滅びの光

0 0

両親
春風萌
友達
犬

慕情
友情

あたたかい人たち
好奇心

悔悟
悔悟
不安
不安

コネ：UGN幹部

6 5

ワーディング

リザレクト

コンセ：ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

氷の回廊

氷の塔

光の手

滅びの光

★

0

2

1

5

1

3

★

-

1d10

2

1

4

2

3

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

視界

-

-

シーン

自身

-

自身

範囲選択

-

-

自動

自動

シンドローム

自動

対決/RC

RC

対決/シンドローム

-

↓100

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

飛行状態で戦闘移動を行う。移動距離+[LV×2]m。

攻撃力＋[LV×3]。同エンゲージ不可

【感覚】で判定を行える。

攻撃力＋[LV×3]。対象が単体の場合は使用不可。

「どんなに凍てついても、いつか心は晴れるから！」

とある島で支部長をしている女子高生チルドレン。
それまではUGNチルドレンとして第一線で戦闘し続けてきた。
なぜ、一介のチルドレンだった自分が支部長に選ばれたのかは分からない。
けれど、悩む必要なんてない。与えられた任務を全うすること、それが私に――できることだから。

【性格】
氷のように冷たい表情の少女。
年若いながらも戦闘では場慣れしており、大抵のことには動じず常に冷静な判断を下す。
大勢の人と関わることは苦手だったけれど、今では多くの人や一般の人と話すことにも慣れた。
相変わらず表情は硬いが、島暮らしの間に感情が顔に出ることも増えた。
墓参りと定期健診、訓練などなどのためにN市支部を訪れた。
久々の都会の人の多さに戸惑っている。
口癖は「いえーい」。

【過去】
UGNエージェントだった両親とUGNチルドレンだった親友を亡くしている。
ずっと心を閉ざしていたが、今では前を向くことができている。
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