
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アコ・ギリカ

ビショップ

フォーキャスター フォーキャスター

フィルボル

冒険者

25

女

ひみつ

23
7
0

7

11
3
1

4

12
4
1

5

35
11
2

13

11
3
1

4

39
13
2
1
16

14
4
1

5

196

265

8

軍略家の指揮棒
ブーストシールド

妖精王の冠（借り物）S1
祝福の鎧

軍略家の指輪S1
軍略家の駒S1

イミューンウェイト、マジックレジスト
リンク効果:知力判定+1D

-1 3
0 0 0 9 0 -1 0

2 1
-2 13 -3

2 3

4 0 5 0 16 9 12
3 3

1 1
3 3
4 0 3 27 24 8 12

3 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
13 13 3
13 13 3
13 13 4
16 16 2

MPP
ポーションホルダー

陸マグロ
毒消し
HPP

異次元バッグ
ベルトポーチ

勇気のホイッスル*2
祝福の花
真紅の杯

抵抗性威圧クリスタル

抵抗性スリップクリスタル

-82385108

20

マジックレジスト

プロテクション

守護結界

神鉄の守護

ヒール

天上の鐘

クイックヒール

エフェクトエクステンド

スペシャルコマンド

グレイスフォース

タクティカルプレイ

ポジショナルプレイ

ストラテジウム

グランドマスター

アフェクション

★

5

3

1

1

1

1

2

1

1

10

10

1

1

1

-

2

10

4

5

6

10

5

5

6

パッシヴ

DR直後

DR直後

メジャー

メジャー

イニシアチブ

セットアップ

判定直前

セットアップ

セットアップ

自動

パッシブ

DR直後

-

20m

30m

20m

視界

20m

20m

20m

自身

単体

単体

単体

単体※

自身

自身

単体

-

自動成功

自動

魔術

自動

自動

1/MP

防御中1回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオSL回

セットアップ1回

シーンSL回

シナリオ１回

作成時に魔法防御力+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダメージ-(5D+SL*10)

メインプロセス複数回の攻撃に対して守護結界可能

対象のHPを3D+CL×3回復

シナリオ～回のパワーの使用回数を１増やす。自身不可

ヒールをイニシアチブで行う

ラウンド終了まで持続の魔術スキルをシーン終了まで持続にする

セットアップのフォーキャスターのスキルを２つ使用

魔術判定の直前に使用。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う分類魔術の効果に+精神

攻撃のダメージ+SL×4

物理防御力、魔法防御力に+SL×4

魔術、単体のフォーキャスタースキルの対象を範囲（選択）にする

フォーキャスターのスキルのコストを-2（最低1）

ダメージ０

タクティカルプレイ　ダメージ増加44+9で53
ポジショナルプレイ　物防魔防増加44+9で53
シーリィ　30+9で39
ラース＋ビジテイション　35+9で44



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アコ・ギリカ ハイプロテクション

リデュース

シーリィ

ビジテイション

ラース

バリア

アタックブースト

アーマーブースト

アウトプレイ

マジカルハーブ

エンラージリミット

フェイス:アエマ

トレーニング:精神

インテンション

ホーリーオーダー1

ホーリーオーダー2

ホーリーオーダー3

イクイップリミット

イミューンウェイト

サンクチュアリ

トレーニング:幸運

フックダウン

5

3

3

5

5

1

3

3

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

6

6

12

3

パッシブ

DR直前

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

クリンナップ

20m

20m

20m

単体

単体

単体

自身

自動

自動

自動

自動

シーン1回

プリースト、シナリオ1回

シーン1回

プロテクションの効果に+5+SL×3

ダメージ-SL×3D

対象が攻撃の命中判定Cしたときダメージを+SL*10

ダメージ+SL×5、自身不可

ビジテイションの分類制限撤廃、効果に+SL×2

連続攻撃にプロテクション可能

ダメージ増加の効果に+SL*3

物理防御力、魔法防御力増加の効果に+SL×3

タクティカルプレイ、ポジショナルプレイのSL上限を10にする

MPP5個

ＨＰ回復、ＭＰ回復に＋2

精神基本値+3

最大ＭＰ＋ＣＬ

F1点消費。プロテクションの対象を単体から範囲（選択）に変更

装備重量+5

移動修正±0

単体、魔術を十字（選択）、0Sqに変更

幸運基本値+3

ポーション使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アコ・ギリカ ホームエストネル

ベアアップ

フェザー

トレーニング感知

トレーニング筋力

トレーニング敏捷

トレーニング器用

トレーニング知力

アスレチック

フェイバリットフィールド騎乗

キャンセルマジック

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

4

魔術

パッシブ

セットアップ 自身

シーン1回

筋力基本値、知力基本値、精神基本値に+1

リアクションでの精神判定+1D

落下ダメージ０

登攀や跳躍を行う【筋力】判定に+1Dする

騎乗状態のときに物防魔防+1

難易度10の魔術判定に成功すると自分にかかっている「分類：魔術」のスキルひとつ解除
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