
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ネネ

コート

ステーシー

ロマネスク

14

渇望

15

煉獄

9
滅んだ世界

戦火

母の手

シスター

あなたは人類が滅び、世界がアンデッドとミュータントのみの世界となったことを知っている。そんな世界で目覚めたというなら、その体がネクロマンシーによって蘇った、アンデッドなのだろうと嫌でも理解できてしまう。

戦争の中を逃げ惑う。隠れる。銃弾が飛び交う。爆発が起こる。逃げ惑う中、全てが認められなくて、ふらふらと彷徨う。飛んでくる砲弾。それが近づいてくる小鳥に思えて。あなたは手を差し伸べた。

暖かな手に抱きしめられる記憶。それがあなたの母だと、はっきり覚えている。顔も名前も思い出せないけれど、その抱擁は確かな記憶。記憶の中の母でなく、本当の母にいつか、抱きしめてほしい。

かつて逃げ込んできた自分に親しくしてくれた女性がいた。教会にいた彼女はシスターで、尊敬に足る人で……。だが、あの教会は、決してここではなかったはずだ。1 1 2

1 0 1

2 1 3

たからもの

リリー

イナリ

エンブリオ

依存

友情

憧憬

保護

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

寵愛2点で獲得

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

腕

頭

腕

胴

胴

胴

脚

看破

肉の盾

庇う

愛撫

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

日本刀

発勁

うじむし

スチールボーン

テンタクル

たからもの

パイルバンカー

ラピッド

ダメージ

ダメージ

ラピッド

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

ダメージ

ラピッド

オート

アクション

０

０

０

０

なし

なし

2

2

1

4

1

なし

なし

3

3

1

2

0

なし

1

1

なし

2

０～３

～１

０～１

０

自身

自身

0

0

0

自身

自身

なし

なし

自身

自身

0

0

0

自身

自身

０～１

0

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ１つの効果を打ち消す

ダメージに付随する効果全て（切断や連撃、全体攻撃など）を打ち消す。）

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可。

転倒。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃+1

肉弾攻撃+1

支援1

移動1

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1（最低0）

なし

なし

移動1

移動1

妨害1

白兵攻撃1+切断。

自身に対しては使用不可。移動1。

バトルパートにてターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復してよい。

防御1+「切断」無効化。

移動妨害1。

手鏡

白兵攻撃2、この攻撃に対して「防御」は全て無効。なお、攻撃が命中したなら対象を「移動1」してもよい。
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