
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

pvp3

ホリック

ステーシー

ゴシック 0

煉獄

15

1 2 3

2 1 3

1 1 2

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

腕

頭

胴

頭

腕

胴

【狂乱の怪物】

【肉の盾】

【頂きます】

【背徳の悦び】

カンフー

【 ど く い ば ら 】

【 け も つの】

【 シ ャ ッ ク ル 】

有刺鉄線

【 金 砕 棒 】

【加速する狂気】

じんめんそう

エナジーチューブ

オート

オート

ラピッド

オート

オート

ダメージ

オート

オート

ダメージ

アクション

オート

オート

オート

なし

1

1

なし

０

3

こうか

0~1

自身

自身

自身

0

発狂した未練の個数１つにつき、攻撃判定の出目・ダメージ+１

宣言時、あなたは任意の対象一体を選ぶ。ターン終了かその対象が完全解体するまでその選んだ対象のみ、攻撃判定の出目・ダメージ+１。

1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白 兵・肉弾ダメージ+１、１ターンに何度使用 しても良い。ただし１回の判定への重複は不 可

最大行動値+１、攻撃判定の出目+１

このパーツが損傷するまであなた最大行動 値-２、このパーツが損傷した場合、あなた の攻撃判定の出目+１、白兵・肉弾攻撃のダ メージ+１。

自身がダメージを与えた際のみ使用可。 白兵・肉弾ダメージ+1。

白兵攻撃２+爆発、この攻撃に対して「防御」 は全て無効。なお、攻撃が命中したなら対象 を「移動１」してもよい。

最大行動値+２、バトルパートにつき１度だ け、あなたに対する「ジャッジ」「ラピッド」 を無効化させて良い。
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