
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フェイ・リーユイ

リルドラケン

戦士

15

0

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

5

14

6

1 25 31 + 2 5

7 10 22 + 2 4

10 17 41 + 2 7

15 20 49 + 5 9

1 3 10 1

7 15 28 4

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ドルイド

15

2

1

1

1

1

13

3

12

10

6

1

1

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

斬り返し

全力攻撃

練体の極意

武器習熟A/フレイル

武器習熟S/フレイル

武器の達人

なぎ払い

頑強

2122

3143

2120

2123

2120

3143

2120

2121

2123

3144

1-286

1-286

2-231

1-281

1-281

3-212

1-288

1-279

15 20 19 22

0

0

0

マナタイトのドントレシアの堅忍鎧 23

19

7

1

10ファイター

おしゃれな乗り物酔いのイグニダイトのタイラント[SS]
魔法の発動体、魔法の武器、アビス強化命中+1・C値-1・おしゃれな(収入の10分の1を食う。)・乗り物酔いの(10分以上自身の足以外で移動すると1時間行動判定-1)

2H 38 +1 21 9 28 83

3 24 72 19 10 129

13 17 24 19 52

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

2

1

1

1

1

1

1

3

2

3

2

2

2

2

スマルティエのヘッドバンド

ディスプレーサーガジェット

アイソアーマスク

スマルティエの銀鈴

野伏のセービングマント

スマルティエの筋力増強の腕輪

スマルティエの武道帯

軽業のブーツ

スマルティエの敏捷度強化の腕輪

スマルティエの風切り布

スマルティエの器用度増強の腕輪

多目的ブラックベルト

アルケミーキット

HP回復効果を受けた時MP1点回復

装備部位その他を追加

防護点+1。レベル6以下のキャラの遠隔攻撃を誘引

装備部位その他を追加

回避や抵抗失敗時に被魔法ダメ-4。背中装備枠追加

リカバリィの回復量に生命B追加

転倒ペナ無効(即時起き上がり)

戦闘準備または補助動作で宣言し1Rの間+2。クールタイム18R

防護点+1，腰装備枠追加

【注意】作成後に保存する場合、「演舞てんぷら」タグを削除し、複製として保存してください！
[推奨Lv] 15A
[経験点] 200,000Exp (3,000 + 追加197,000)
[所持金] 450,000G (1200G + 追加448800G)
[名誉点] 3500
[総成長] 90回 (25/20/17/15/10/3 or 20/17/15/15/13/10 で二者択一)
[アビス] シャードx57個



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フェイ・リーユイ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

リカバリィ

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

メディテーション

トロールバイタル

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

クリティカルレイ

バークメイル

イニシアティブブースト

マナスプラウト

多目的ブラックベルト

野伏のセービングマント

20

20

3460 3500

アビスシャードx57

マテリアルカード赤Sx2

マテリアルカード緑Sx6

マテリアルカード金Sx3

武器アビス強化x3

防具アビス強化x5

マテリアルカード赤SS

マテリアルカード緑SS

月光の魔符x6

陽光の魔符x6

2点魔晶石x20

消魔の守護石(1点)x10

スカウト用ツール

23499
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