
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ウォルフガンド

リカント

戦士

7

0

獣変貌

男 23

10

9

6

5 6 21 + 1 3

7 1 18 3

6 3 18 3

6 15 + 3 3

12 1 19 3

5 2 13 2

ファイター

プリースト

スカウト

セージ

エンハンサー

5

7

3

1

1

魔力撃

防具習熟A/金属鎧

頑強

魔法拡大/数

1-292

1-282

1-279

1-289

交易共通語

汎用蛮族語

リカント語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

5 8 8 8

0

0

0

ブリガンディ

タワーシールド

18

17

-1

7

7

2

1

11ファイター

ヘビーメイス
+1加工

1H両 15 2 10 12 9 20

3 18 54 7 11 54

4 6 10 9 34

神聖魔法 7 10

スマルティエの装飾品

通辞の耳飾り

スマルティエの装飾品

スマルティエの装飾品

スマルティエの器用増強の指輪

ブラックベルト

スマルティエの装飾品

聖印

ライカンスロープ語、ドレイク語、巨人語、魔神語、ドラゴン語

住んでいた狩猟民族の群れの長が変わったことにより、リカントがワーウルフ扱いとなり、群れから逃げることになった狼のリカント。
無力であった己との決別、報復の誓い、自らの生き方を力を持って示す在り方を求め、ダルクレムに入信。戦神の神官となった。
名誉を重んじ、良き戦との出会いや己の力の証明を求める。
蛮勇を振るう場であるかは考えるが、過去の屈辱から全面的な逃亡は忌み嫌っている。(一時撤退して体制を立て直したらぶちかましに行くと
かそんな感じのはOK。後、確実に勝てないと判断した場合は退却OK。都合がいい？匹夫の勇は蛮勇にすらならぬ。いずれは倒す。絶対にだ
。)



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ウォルフガンド

アビスシャードx5

冒険者セット

調理道具セット

テント

ランタン

油

火縄壺

着替えセット

羊皮紙x2

羽ペン

インク

ポーション類

アウェイクンポーションx3

魔香草x3

月光の魔符

+1

+2

+3

陽光の魔符

+1

+2

+3

魔晶石

5点x2

3点

流派

ロッセリーニの調整器

ロッセリーニの印形絵具x7

585

バルバロス栄光ランク　鋼鉄

古モルガナンシン王国式戦域魔導術

戦域魔導術ベロニカ

戦域魔導術アンナマリーア

ロッセリーニの調整器

200

20

20

10 250
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