
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アルタラ・シナ

コート

レクイエム

レクイエム

10

罪人

56

花園

13
木

無情

死

ユキ

バーベキュー

お父さん

りあむがしんだ

効果： 木に近づいた時(GM判断)、あなたは狂気判定を行う、その狂気判定の修正値に-1する  -無情: かつて、あなたはただ人形のように生きていた。感情を表すことができなかったのか、それともただ苦手だったのか――誰も支えてくれる者がいなかったのか、あるいは誰にも頼ろうとしなかったのか。今や罪の意識だけが静かにあなたを蝕む。だが、その理由も、何を背負っているのか  効果： 木に近づいた時(GM判断)、あなたは狂気判定を行う、その狂気判定の修正値に-1する  -無情: かつて、あなたはただ人形のように生きていた。感情を表すことができなかったのか、それともただ苦手だったのか――誰も支えてくれる者がいなかったのか、あるいは誰にも頼ろうとしなかったのか。今や罪の意識だけが静かにあなたを蝕む。だが、その理由も、何を背負っているのかも、すでに思い出すことはできない。ただ、心の奥底で残るのは、ぼんやりとした違和感。そして、その違和感すらも、異物であるかのように忘れ去ろうとする。忘れることが、もしかすると唯一の救いなのかもしれない。

無情: かつて、あなたはただ人形のように生きていた。感情を表すことができなかったのか、それともただ苦手だったのか――誰も支えてくれる者がいなかったのか、あるいは誰にも頼ろうとしなかったのか。今や罪の意識だけが静かにあなたを蝕む。だが、その理由も、何を背負っているのかも、すでに思い出すことはできない。ただ、心の奥底で残るのは、ぼんやりとした違和感。そして、その違和感すらも、異物であるかのように忘れ去ろうとする。忘れることが、もしかすると唯一の救いなのかもしれない。

死: 死と向き合った、もしくは死と直面した、またはそれに類似した体験をした記憶 遠く悲しい記憶はあなたに様々な感情を与えた

ユキ: 『ルピナス』の飼っていた犬の記憶 人懐っこく、『ルピナス』の言うことにはいつも素直に従い、まるで相棒のように寄り添っていた。 少し抜けているところもあり、賢さと愛嬌が同居するその姿は、周囲の人々に笑顔をもたらしていた。純粋で無邪気な瞳を輝かせるユキの姿は、温かい時間の象徴として、かけがえのない思い出となっている。

バーベキュー: 真夏の日の影で行ったバーベキューの記憶 リアムがいつも準備してくれた みんなが笑顔で語り合う、思い出、現在、先の事、夏と言えばいつもこれだ

-お父さん 研究者をしていた偽物のお父さんの記憶のかけら 彼を含めた誰しもがこの日常を願っていた、彼が最後に見せた涙は忘れもしない

りあむ　が　しんだ リアムが死んだ記憶のかけら 裏庭のツリーハウスの前の木から首を吊って死んでいた 彼ほどの人間が一体どのような事を抱え亡くなったのか見当もつかない それほどまでため込んでいたのなら相談相手になってやればよかった
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

他の姉妹が、狂気判定に失敗または大失敗した際、その結果を成功に変えてもよい。その代わりに、任意の未練に狂気点+1。

最大射程+1

射撃の攻撃判定の出目+1

射撃の攻撃判定の出目-1、コスト-1

最大行動値+1

最大行動値+1

戦闘終了時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷されている基本パーツを計3つ修復する

射撃+1+爆発、出目+1

射撃+1+爆発+全体攻撃

支援2。射撃、砲撃のみ可

対象のラビット、ダメージ、ジャッジのうち1つの効果を打ち消す。

支援2

最大行動値+2、装備箇所にダメージを受けた際、任意の基本パーツを1つ追加

支援2か妨害2
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