
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

荒宮　臣理(あらみや　しんり)

ブラックドッグ
キュマイラ

UGNチルドレンA

?

素体

結社の一員

闘争

実験体

UGNチルドレン

?

40

好敵手

5
1
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

6
1
1
1

33
1
3
8
16

5 1
1

UGN 5

ヴィヴロウィップ
コンボ：
コンボ：

白兵
白兵
　　

6r+3
8r+17

0

10
15

イニシアチブプロセスに装備、マイナー消費で攻撃力+5
アタックプログラム+ブーストアーマー補正　侵蝕2+2
装甲52(100↑で62)＆軽減15、侵蝕3

ブーストアーマー - 15 - -2 【肉体】【感覚】【精神】のダイス+2、メジャーアクション後侵蝕+2
※リビングコート 経験点20 7 - - 破壊することで被ダメージ-4D

22 0

秘密兵器
研究員

黒崎剛道
雨音和
万次太

伊藤東子
ハンナ

懐旧
傾倒
尽力
尽力
同情
有為

恐怖
敵愾心
嫌悪
嫌悪

敵愾心
不信感

バトルマニューバ
コネ：UGN幹部
ウェポンケース

2 0

ワーディング

リザレクト

アタックプログラム

ハードワイヤード

竜鱗

衝撃相殺

★

0

5

5

3

3

★

-

1d10

2

-

3

-

オート

気絶時

メジャー

常時

リアクション

常時

視界

-

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

自動

自動

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

命中達成値+[Lv×2]

専用アイテム取得　侵蝕基本値+4

リアクションを放棄する代わりに装甲+[Lv×10]

竜鱗使用時、ダメージ-[Lv×5]　侵蝕基本値+4

「ボクは荒宮臣理！よろしく～」
「ん～……ま、倒すっきゃないか。」
　常に鎧を纏っているオーヴァード。年齢性別不詳……とりあえず聞こえてくる声は幼めである。

・過去
　両親ともにUGNの家庭に生まれる。当時の記録によると、幼少時から能力発現の傾向はあったらしい。その後はUGNの研究施設に預けられた記録と、そこでの
肉体改造及び鎧との定着実験の記録が続く。以降はUGNの育成施設でUGNチルドレンとして育てられ、順当に支部に配属された。なお、研究施設以降体フルプレ
ートタイプの全身鎧を常に着込んでおり、その顔や年齢を正確に把握している者はいない。

・性格
　口調は常に明るい。加えて素直で誰とでも分け隔てなく接しており、任務にもひたむきに取り組む姿が確認されている。またゲームや若者向けJ-POPも好んで
おり、その辺りの年齢だろうと推察されている。自分から交友関係を積極的に広げていくことは少ないものの、嫌われる余地のあまりない性格から交友関係は広
い模様。

・能力
　鎧に仕込まれているらしき蛇腹剣を主武装として戦闘を行う。扱う精度は白兵型としては平均以下だが、特筆すべきはその継戦能力であり、勝ち抜き戦などを
やらせると最後まで立っていることがほとんど。
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