
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

タロー

バナレット

モンク モンク

ネフィリム

任意

25

男

16ぐらいに見える

38
12
3

15

35
11
2

13

11
3
2

5

13
4
0

4

8
2
0

2

38
12
1
8
21

12
4
0

4

489

171

11

素手
反魔光の盾S1

蚩尤の兜
戦鬼の鎧S1

ガルダの翼S1
ガードシンボル

ハードマッスル、レジストエレメンタル、ウェポンルーラー

32
20 10 -5 -10

-2 10 5
-3 27 3 -5
5 20 20 20

5 3
13 0 5 0 21 7 20
5 6 3 16 13 15
1 1 4 2 5
19 39
19 7 8 102 77 22 25
19 39
4 2 3

2 3 5 2
13 3 16 2
2 3 5 2
4 3 7 2
4 3 7 2

MPP
HPP

ポーションホルダー
バックパック、ベルトポーチ

毒消し
アクアビット

戦士の環
黄金蛇のメダル

騎馬鎧
人技の書

対抗：スリップのクリスタル

対抗：ノックバックのクリスタル
対抗：威圧のクリスタル
だいだらぼっちの島

-13754583

29

ジャイアントグロース

リカバリー

カバーリング

カバームーブ

アラウンドカバー

インバルネラブル

誇りの体現者

アビリティアタック

セルフヒーリング

ワンツーブロウ

ペネトレイトブロウ

トリプルブロウ

ボルテクスアタック

デッドリーアタック

デッドリーブレイド

★

1

1

4

3

1

1

1

1

5

1

1

1

5

3

5

3

2

4

4

19(20)

3

6

10

セットアップ/メイキング

クリンナップ

DR直前

カバーリング

DR直後

ムーブ

マイナー

マイナー

判定の直前

メジャー

メジャー

自動

至近

至近

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自身

防御中1回

シーンSL回

シナリオSL回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL

シーンSL回

超大型を取得し攻撃のダメージ+2。シーン終了まで

バステ１つ回復

カバーリングを行う

カバーリングの射程を20mに変更

同じエンゲージにいる複数のキャラクターにカバー。カバーによってうけるダメージは一人分でよい。もし自分も攻撃の対象になっていたら最終的なHPダメージは2倍にする

受けるダメージを０に変更

F3点消費。白兵攻撃の命中+1D、ダメージに+CL*5。メインプロセス終了まで持続

攻撃のダメージ+精神基本値

HPをCL×10回復

白兵攻撃判定ダイス+1D

対象の物理防御力、魔法防御力を0とみなしてダメージ算出

白兵攻撃を3回行う。メジャーのスキルやパワー不可、対象単体※

対象を単体に変更、ダメージに+CL×10

武器攻撃と同時に使用。リアクション不可、貫通ダメージ。

デッドリーアタックと同時使用。武器攻撃ダメージ+20

「でけーだろ！！すげーだろ！！やべーだろ！！！！！！！」

+6+{精神}

立てば怪獣座れば地震、口を開けば拡声器。
世界で一番すげえ男になりたい。
図体もでかいし声もでかい。自分以外みんなちっこい。
肉体全振りなので難しいことはわかんない。
アーシアンの人にウルトラマンの存在を教えられてから、俺ウルトラマンになったらすごくね！？！？と思ってる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タロー ラッシュ

ホースバトラー

インデュア

ファイナルガード

アームズマスタリー格闘

モアタフネス

ロングアーム

ジャイアントフォース

ハードマッスル

レジストエレメンタル

マインドアデプト

オートガード

ウェポンルーラー

アイアンフィスト

アビリティアデプト

ブーストダッシュ

ライディング

サジタリウス

金剛不壊

不落の城砦

パーフェクトボディ

パラディオン1

1

1

1

1

1

3

1

1

3

3

1

3

1

1

5

5

1

1

1

3

1

1

6

10

5

効果

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

至近

自身

単体

自身

自身

自動

効果

自動

自動

騎乗

騎乗

防御中1回

シナリオ1回

格闘

騎乗

騎乗

シナリオ1回

白兵攻撃と同時に使用。ダメージに+移動力

メジャーアクションの終了後に使用。メジャーアクションとして特殊攻撃。判定は器用+1D、ダメージはSLD+CL*3（貫通）

バステ回復

既に使用したインバルネラブルの使用回数を1増やす

判定+1D

HP+SL×5

白兵攻撃の射程+5m

ジャイアントグロース中、武器攻撃のダメージに+6

物理防御力+SL×3

魔法防御力+SL×3

精神に+2

物理防御力+SL×2、魔法防御力+SL

命中判定+SL+1

武器攻撃ダメージ+精神

精神にSL+1

移動力+SL*3

あらゆる命中判定と回避判定に+1D

あらゆる判定の達成値に+SL+2

物防魔防の減少、あるいは０とみなすダメージを受けた場合でも物防魔防の数値はそのままの値で算出

最大HP+SL*30

戦闘不能回復、HPをSL*20点にする

ダメージを受ける直前、F1点消費でダメージ-5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タロー パラディオン2

パラディオン3

マジカルハーブ

トレーニング幸運

フェイス:ゴヴァノン

バイタリティ

トレーニング精神

トレーニング筋力

アサルトダッシュ

オンスロート

フックダウン

エンラージリミット

トレーニング器用

サクセション

フェザー

マーシャルアーツ

トレーニング敏捷

トレーニング知力

トレーニング感知

イミューンウェイト

ベアアップ

アスレチック

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

8

3

6

メジャー

メジャー

クリンナップ

パッシブ

3Sq

0Sq

直線（選択）

十字（選択）

命中

命中

ナイト、騎乗、シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

シーン1回

素手

F1点。複数回攻撃にカバーリング可能

パラディオン１の効果を変更。F1点ごとにダメージ-5（消費できるFは幸運値まで）

MPP５個

幸運基本値+3

物理防御力、魔法防御力に+1

最大HP+CL

精神基本値+3

筋力基本値+3

対象に白兵攻撃

対象に白兵攻撃

ポーション1回

器用基本値+3

物理防御力+1

落下ダメージ0

武器命中判定+1

リアクションでの精神判定+1D

登攀や跳躍を行う【筋力】判定に+1Dする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

タロー イクイップリミット 1
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