
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

アガート=ヘイル

サラマンダー
ノイマン

キュマイラ

ボディガード

見た目年齢は26

素体

待ち望まれた子

嫌悪

組織への所属

専属契約

男

36

主人

2
0
4
2

1
0
0
0

2
1
0
0

5
1
4
2

34
6
6
11
22

3
1 1 2

裏社会
FH

2 3
1

銀色の腕 白兵 5r+3 7 11 代償：攻撃かガードの度にHP2点失う

0 0

遺産継承者：銀色の腕
神城 早月

神守 星愛乃
連帯感
庇護

不安
憐憫

悠久の氷石
アフターライフ(Em)
↳亡霊の御印(Em)：
コネ：UGN幹部
コネ：情報屋

コネ：コーポレート

8 2

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ(ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ)

厄災の炎

氷の回廊

氷雪の守護

吹雪の守護

ファンアウト

復讐の刃

オリジン･レジェンド

ﾋｭｰﾏﾝｽﾞﾈｲﾊﾞｰ

快適室温

完全演技

★

0

1

1

1

3

1

1

2

1

1

★

★

-

1d10

2

4

1

3

2

4

6

2

+5

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

オート

オート

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

オート

ﾏｲﾅｰ

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

範囲選

自身

自身

範囲

範囲

単体

自身

自身

参照

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

-

-

-

-

白兵

-

-

-

-

-

↓100

-

-

-

-

80↑

-

-

RB

RB

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-[Lv]

対象･射程を固定､攻撃力+[Lv×3]

飛行で戦闘移動 距離+[Lv×2]ｍ

被ダメを[Lv+1]D点軽減 1回/ﾗｳﾝﾄﾞ

氷雪の守護の対象を範囲(選択)化

範囲(選択)､対象を戦闘移動

ﾘｱｸｼｮﾝ放棄して攻撃､C値-[Lv]

ｼｰﾝ中【精神】の達成値+[Lv×2]

衝動判定のダイス+[Lv]個

周囲の温度を快適なものにする。

顔つきや声を誤認させる程の演技｡

名前：アガート=ヘイル
コードネーム：クラウ・ソラス(宙焦がす銀色)
『聖人の帰還』を機にファルスハーツを離脱した元マスターエージェント。
色んな時代で目撃されていた年齢不詳の人物。
長く生存しているレネゲイドビーイングであり過去に様々な組織に所属していた。

FHに"反逆の聖人"が参入した際に彼の言動が気に入らず、手渡されたマスターの証を持ったままFHから離反。
その後はフリーランスのとして粛清から身を隠しながら活動していたが紆余曲折あって神城の現会長派に拾われる。
実はUGNとの取引により神城グループの動向をリークする為に近づいたダブルクロス。
だが神守星愛乃に全て把握した上で自分の元に来ないかと勧誘され、彼女に興味を持つ。
既にバレているのならコソコソ嗅ぎまわる必要もなく、気楽に自由に動いている。
現在は新たな姿・新たなコードネームを名乗り、神城グループのトラブル処理班として多岐にわたって仕事を行う。
粛清の直前に入れ違う形で組織を離れたので現在のマスターエージェントとは面識はない。
《完全演技》によるペーシングで相手に合わせた対応を行うが、実際には皮肉屋な性格。
身内相手には裁定が甘くなるが口には出さない。

憎悪の炎、先陣の火→トーチライト、Ez炎の理
アドヴァイス、支援射撃、リカバリー
シークレットカスタム(Em)、ストレンジフェイズ(Un)、マクスウェルプログラム(Un)
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