
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夜鷹 南白（よだか なしろ）

サラマンダー
サラマンダー

UGN支部長C

32

無知

疎まれた子

闘争

仲間の死

キッチンカーの店主

女

31

腐れ縁

4
0
2
2

0
0
1
0

0
1
1
0

4
1
4
2

32
6
6
11
22

4
1 1

UGN1 2 4

　　 0

0 0

申し子
キャリアー

家族
チルドレンの友人

信頼
執着
遺志

脅威
恐怖
悔悟

6

ワーディング

リザレクト

戦闘陣形

氷の回廊

炎の加護

プラズマカノン

災厄の炎

結合粉砕

リミットブレイク

コンセントレイト:サラマンダー

温度調節

炎の理

氷の理

不燃体

★

0

2

1

5

5

7

5

2

3

1

1

1

1

-

1d10

‐

1

2

4

4

4

4

2

‐

‐

‐

‐

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

常時

視界

-

至近

至近

至近

視界

至近

‐

‐

‐

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

範囲(選択)

自身

自身

単体

範囲(選択)

‐

‐

‐

自身

効果参照

効果参照

自身

自動

自動

自動

‐

自動

RC

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

効果参照

‐

自動

自動

自動

自動

-

↓100

‐

‐

‐

100

‐

ﾋﾟｭｱ

Dﾛｲｽ

‐

‐

‐

‐

‐

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象を戦闘移動させる。

飛行状態で戦闘移動。移動距離+[LV×2m]

ダイス+LV個

攻撃力:+[LV×5]

攻撃力:+[LV×3]。攻撃を範囲・至近化

ダイス+LV個。装甲無視付与

制限エフェクトをn％未満で使用できる。LV回まで

c値-LV(3)

温度調節が決め手となる作業を素晴らしい出来映えに仕上げる。

炎を作り出す。ダメージは与えられない

温度を低下させ、触れた物体を冷やす。ダメージは与えられない

炎や寒さからダメージを受けない。

プラズマカノンを範囲・至近でミドルから撃つ型

({RC}+(結合粉砕)+(炎の加護)+{侵蝕DB}+{修正値})dx@{C値}+{精神…RCの+分}
({4}+(5)+(5)+{侵蝕DB}+0)dx@{7}+{4}

・ダイス
14dx@7+4
d10+46
d10+54（LVup込）

【設定】
一人称：私｜二人称：あなた｜
好きなもの：料理、子ども、喧嘩
苦手なもの：じっとすること、書類作業

UGN遊木支部の支部長。幼い頃から遊木支部で育ち、実力（と大人しくなること）を見込まれて支部長に選ばれた。
人当たりがよく穏やかな性格、と評される振る舞いに努めている元ヤン。支部長として遊木支部の評判を落とさないよう気をつけているが、支部ではいい子だっ
た時期の方が少ない。黒歴史なので突っ込むと拳が飛んでくる。
子ども好き。扱いが上手いとは言えないが、振る舞いを見直してから怖がられることが減って嬉しい。
自己を顧みない火力特化の戦い方が特徴的。強さはパワーだと思っている。偉くなる前はたぶん白兵とかしてた。
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