
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ニコラス

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

オルクス

UGN支部長B

感染

知られざる勝利

飢餓

名家の生まれ

UGN支部長

男性

28

同志

1
5
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
6
1
1

23
13
13
18
36

2
1 1 5

UGN 1

ボルトアクションライフル 射撃 6r+2 8 マイナーアクションを使用することで、そのメインプロセスの間、この武器による射撃攻撃の命中判定の達成値を+5する。この武器を使用する射撃攻撃は、同じエンゲージにいるキャラクターを攻撃の対象にできない。

0 0

賢者の石
与儀大介
霧谷雄吾

フィン・ブースロイド

有為
友情

連帯感

不信感
不安

疎外感

ウェポンケース
コネ：UGN幹部

12 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

カスタマイズ

妖精の手

剣精の手

土塊の金貨

贋作師

★

0

3

2

2

1

★

★

-

1d10

2

2

4

2

オート

気絶時

メジャーアクション

メジャーアクション

オートアクション

オートアクション

視界

-

武器

視界

至近

シーン

自身

対決

単体

自身

自動

自動

シンドローム

<白兵><射撃>

オートアクション

自動成功

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定のクリティカル値を-LVする(下限値7)。取得時に自分の取得しているシンドロームからひとつを選び、《コンセントレイト：サラマンダー》のように記述して、シンドロームごとに別エフェクトとして扱う。また、このエフェクトは選択したシンドロームのエフェクトとして扱うこと。

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+LV個する。

対象が判定のダイスを振った直後に使用する。対象の判定のダイス目のひとつを10に変更する。このエフェクトは対象が判定を行なっている最中にも使用できる。このエフェクトは1回の判定につき1回まで使用でき、1シナリオにLV回まで使用できる。

前提条件：《カスタマイズ》。あなたが《カスタマイズ》を組み合わせた武器攻撃の判定のダイスを振った直後に使用する。判定のダイス目のひとつを10に変更する。このエフェクトはあなたが判定を行なっている最中にも使用できる。このエフェクトは1回の判定につき1回まで使用でき、1シナリオに[LV+1]回まで使用できる。

■トレーラー
オーヴァードとして生まれた少年少女たち。
特別な力を持ちながらも、
名前すら与えられることもなく、
見ず知らずの者たちの平穏のために戦う。

彼らは自由を望んだ。
ゲームを遊び、スポーツに興じ、コーラを飲む。
そんな、ごく普通の若者たちの自由を。

だが、気づいてしまった。
自分たちは、いつまでもバケモノだということに。
これは、世界の終焉を望む少年少女たちの物語。

ダブルクロス The 3rd Edition
『World End Juvenile』
ダブルクロス、それは裏切りを意味する言葉

■トレーラー
オーヴァードとして生まれた少年少女たち。
特別な力を持ちながらも、
名前すら与えられることもなく、
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