
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ディアマンバルト・K・アスカ

スカウト

ルイネーター

シーフ

カンナギ

ヒューリン

巫師、呪術師

21

男

26

巻き込まれ

平穏

9
3
0

3

30
10
3

13

34
11
0

11

9
3
1

4

12
4
2

6

9
3
0

3

39
13
2
8
23

163

190

15

S1 バーストルビー
S1 バーストルビー

装備無し
装備無し

ロストデビルズマント
神遺剣の鞘

マニフィカート（命+1D)
道具、鮫

20
20

1 2

13 0 11 0 3 17 8

2 1 1 20
15 20
15 20 13 2 3 18 28

6 2 7

6 6 2
13 13 2
6 6 2
4 4 2
4 4 2

ベルトポーチ
ドロップポーチ

小道具入れ
石×3

S1 バーストルビー×４（単価2500G）
S1バーストルビー×７（単価12000G）
バーストルビー×１７

生命の呪符
チャンピオンベルト

闘士の鎖
漆黒の星

モールディン血金貨
陸オオメジロザメ
ディスペルリング

12133061

60

オールラウンド

バタフライダンス

アキュレイト

ストレイトショット

アームズマスタリー：錬金術

ストライクスロー

フォーチュンヒット

セイクリッドフォーム

エクセレントギフト

アビリティアデプト

ドネーション

エクセレントラック

パフォーマンス

ニンブルスティール

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

器用・敏捷・幸運基本値+1

回避+1D

器用判定+1D

射撃命中+1D

錬金術武器命中+1D

投射+10ｍ、投射火力+4

武器攻撃ダメ＋【幸運】

攻撃ダメ+【幸運】（セイクリッドダンス中）

幸運+2

幸運+[SL+1]

幸運×CL×100G

幸運×CL×100G

敏捷×CL×100G

スティール緩和、ドロップ+1D

Lv1メイン　スティール１　スティール２　バタフライダンス
Lv1サポ　　セイクリッドダンス　チャネリング　種：オールラウンド

Lv13　ハードラック２・バーサタイル・フォーチュンヒット
Lv14　ハードラック３・

【プロフィール】
巫師・呪術師といった類の家系に生まれたが、残念ながら彼に魔術の素質は無く、その代わりに驚異的に恵まれた肉体と類稀なる幸運を持つ。
家の者達からは腫れ者扱いされ、また恐れられていた為若くして家を出ることとなってしまった。それ以来流れの冒険者として生計を立てている。
彼の性格はその屈強で厳つい見た目に反し平和主義であり、またとても気が小さく口下手である。常に白目を剥いているように見えるが、そんなことはなく
ただ極端に黒目が小さいせいでそう見えてしまっているだけである。だがそのせいで常に怒りの表情であると勘違いされている。
危険に直面した際にはその緊張から一層彼の表情は険しくなり、結果として強烈な憤怒の形相を浮かべていると周囲からは見える。

何事にも比較的熟考する性質で、何かを問われた時に返答がやや遅い。そのせいで彼が返答する前に相手が「～～なんですね！」「～とお考えですか！」と善意
から考えを推し量ってくれるのだが、大抵が彼の平和主義な性質からかけ離れた意見である。だが気が小さい為「違う」と相手を否定することが苦手で、多くの
場合
その言葉を否定しきれずに相手はそれで納得してしまう。

その見た目から、用心棒であったりフリーの冒険者ギルドに臨時メンバーとして誘われることも多く、家を出てすぐもそれほど生活に困窮することはなかった。
誘われた際も、用心棒であれば立っているだけで十分な威圧感を発し戦うことはなく、冒険者ギルドメンバーであれば幸運にも誘ってくる人々は皆優秀な戦闘力
を
もっており、彼が手を出す前に戦いが終わってしまうことがほとんどであった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディアマンバルト・K・アスカ チャンピオン

チャネリング

アデンダム

スタイル：コチョウ

ダブルショット

セイクリッドダンス

スティール

ディストラント

ピアシングペイン

フィールドワーク

エフェクトスキップ

ドッジムーブ

タングル

フォーチュネイト

オルタネーション

フェイタルチューン

インターフィアレンス

ローリングドッジ

バーサタイル

レイズチャーム

インタラプト

ハードラック

1

1

1

1

1

1

4

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

-

6

8

6

9

6

3

6

15

4

10

2

0

6

6

F1

10

5

-

0

0

10

アイテム

SU

イニシ

Min

Maj

Maj

DR後

DR前

DR前

判定前

判定前

判定前

判定後

判定後

判定後

判定後

判定後

判定後

CU

戦不

効果

効果

-

-

-

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

20m

20m

-

視界

武器

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

視界

自身

-

自動

自動

自動

自動

精神

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

単体

自動

シナ１

シナ１

シナ4

R1

R1

ｼｰﾝSL

盾×

シナ１

シナ３

ｼｰﾝSL

シナ１

ｼｰﾝ１

R1

シナ１

シナ１

シナ１

ｼﾅSL

チャンピオンベルトを取得

セイクリッドダンスを使用する

即時行動を行う（行動済にならない）

投射命中+1D、ダメ+3、戻ってくる

２回射撃

シーン中全判定+1D（CU時5MP)

ドロップを得る

恐怖付与

武器攻撃を貫通化

判定前に使用。その判定に+1D

判定ダイス減少を無視

回避+3

回避判定ダイス１つ除外

判定達成値+1or-1

２個以下の判定振りなおし

ダイスの出目１コ+1

攻撃の命中難易度の射撃→成功で撃ち落とし

回避振りなおしてスリップ

スカウトのシナ〇回スキル復活

生命の呪符を消費し、HPを1D点にする（行動済）。シナリオ１回。

スキルを打ち消す。シナリオ１回。

射撃命中の目を１つ6に変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディアマンバルト・K・アスカ ラストラック

呪われたネヴァーフ王の黄金

フォーリナー

トレーニング：幸運

トレジャーハンター１

キャッチアウト

ウェポンチェンジ

ストリートワイズ

トレーニング：敏捷

ブラフ

トレーダー

ホーム：ゴルフォート

インテンション

ファーストエイド

ライトニングショット

トレーニング：感知

フェイス：セフィロス

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

-

F1

5

4

-

12

判定後

束縛

判定後

P

効果

効果

ムーブ

メジャー

P

P

P

P

P

メジャー

メジャー

P

P

-

-

-

至近

6Sq

自身

自身

自身

単体

直(選)

自動

自動

自動

器用10

命中

シナ３

シナ１

シナSL

シナ１

判定ダイスSL個を振りなおす

分類：アンデッドにエンゲージした時、放心を受ける

幸運判定を振りなおす

ドロップ決定ロール+1回

メジャースキルに対して使用。それを覚えてリアク+2D

右手・左手の装備品を変更する。

情報収集を幸運で行う、その幸運+1D

はったりなど精神判定+1D

幸運×CL×50G

器用・感知・幸運基本値+1

最大MPに+CL

対象を蘇生、HPを１に。

対象に射撃攻撃を行なう

感知基本値+3

敏捷・幸運基本値+1
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