
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セフィ・フローリア

パラディン

ヒーラー

アコライト

サモナー

フェイ：ピクシー

19

女性

21歳（外見年齢）

27
9
1

10

6
2
2

4

10
3
1

4

9
3
1

4

30
10
0
1
11

34
11
3
3
17

9
3
0

3

185

179

11

ナイフ
（召喚具：カドケウス）

S1 猟王の兜：精神のクリスタル
S1 猟王の皮鎧：感知のクリスタル

猟王の外套
栄光の前立

至近 0 3 0 0 0 0 0
至近 0 CL -1

-2 5 4 -2
-1 10 1 -2
-1 4 1 -2

4 0 4 0 17 15 15
0

4 3
4 0 0 19 23 14 9

2 2 2

11 11 2
4 4 2
11 11 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

ベルトポーチ
ヒーラーバッグ
異次元バッグ

[●]小道具入れ
●ロープ

●ランタン
●火打石

●ヒーリングバッグ
●祝福の花
従者の手綱
聖戦の誓い

使い魔：感知型（シエロ）
サーバント（テウルギア）
ミニポメロ（ソルタ）
召喚具：ユニコーン（ブランカ）

野営道具
[■]シーズベルト

■ナイフ×8
[▼]ポーションホルダー

▼H-MPPOT×４
▼万能薬×２
MPPOT×10

3796871

63

ファミリア

インペレイティブ

ディバインコール

コールスレイブニル

ファイトソング

バシネイション

スピードエイド

リバイバル

ダークネスロード

エンカレッジ

フェイ：ピクシー

クイックヒール

フレンズハニー

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

-

12

6

6

-

50G

10

F1

F1

6

-

5

XMP

アイテム

SU

SU

SU

SU

SU

SU

SU

SU

Ini

Ini

Ini

Ini

-

-

-

-

視界

至近

-

-

-

20m

-

-

20m

自身

自身

自身

自身

単体※

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体※

-

自動

自動

自動

自動

知力

自動

幸運

自動

自動

自動

自動

感知

ｼｰﾝSL

ｼﾅ１

シナ１

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ｼﾅ１

使い魔取得

SUのスキルを２つ使用

召喚具を装備

召喚具マウントを取得

対象のシナ１スキルを復活

BS１つを選択し、対象はR中そのBSを受けない

メジャーアクションのヒーラースキルを使用

地震のシーンN回スキルを復活

シーン中物防・魔防・ダメージに+6

対象を即座に行動させる

CL×2点のHP回復

ヒールを使用する

テウルギア／シエロ／ブランカ／ソルタが揃っているとき、対象に[2(CL)+X]点のＨＰ回復を行う。

Lv1メイン：プロテクション１／プロテクション２／アフェクション
Lv1サポ：ファミリアアタック１／ファミリアアタック２
種族：フェイ：ピクシー

特殊簡易UMD　道具　重量0
効果：GMが許可したタイミングで（おおむねプリプレイは確実に）ボルフルト鉱山内でもアイテムの売買やギルドスキルの回復ができる。

【シナリオスキル】
■ コールフレンズ　　　タイミング：レガシー　　　　判定：自動成功　　対象：自身　　射程：ー　　　使用条件：ー
効果：《コールサーバント》と《コールスレイプニル》のいずれか一方、または両方を同時に使用する。これにより各スキルがレガシータイミングで使用できる
。ただし、各スキルのコストは追加でMP5消費する。

■フレンズハニー　　　タイミング：イニシアチブ　　　判定：感知　　　対象：単体※　　射程：20ｍ　　　
　　　　　　　　　　　使用条件：シナリオ１回／テウルギア・シエロがともに使用可能かつブランカに騎乗
効果：ソルタのMPをX点消費（最低0）。対象のHPを[(CL)×2+X]点回復する。
クリティカル：回復量に+[(CL)×3]

【基本設定】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セフィ・フローリア

シュレディンガーポーション×５
散布式HPポーション×6（全部経費）
散布式MPポーション×10（内4経費）
改良型散布式MPポーション×12（内4経費）

特殊簡易UMD
酸のポーション×５

ハイシュレディンガーポーション
ポーションボール×２
グレートHPポーション（拾）
グレートMPポーション（拾）×２

コールフレンズ

ヒーリングサーバント

ヒール

レイズ

コールサーバント

ファミリアアタック

ファミリアコンビネーション

アロマフラッド

オイントメント

ジョイフルジョイフル

シロップ

ポイズンアップル

アフェクション

プロテクション

ガーディアン

シミュラクラム

ワイドプロテクション

リブート

ワールドステイシス

メディック

ソウルコンバート

フェイタルチューン

1

1

1

1

1

5

1

1

1

3

1

6

1

5

1

1

1

1

1

2

1

1

-

4

4

10

10

5

9

-

100G

7

30G

60G

-

3

-

10

4

F1

F1

3

-

F1

レガシー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

判定前

DR前

DR後

DR後

DR後

DR後

★１

戦闘不能

効果

効果

効果

効果

-

-

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

-

シーン

至近

20ｍ

10m

10ｍ

20ｍ

20ｍ

20m

-

-

-

20ｍ

-

-

視界

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

場選

単体

単体※

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

範囲選

自身

自身

単体

自動

自動

魔術

魔術

自動

感知

自動

知力

知力

呪歌

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ｻｰﾊﾞﾝﾄ

使い魔

1/MP

シナ１

ｼｰﾝSL

ﾗｳﾝﾄﾞ1

ｼﾅ1

防１

ｼｰﾝ1

ｻｰﾊﾞﾝﾄ/ｼｰﾝ1

シナ１

シナ１

ｱｰｼｱﾝ

シナ１

《コールサーバント》《コールスレイブニル》をそれぞれ各１回、コスト＋5MPで使用できる

メインプロセス中、HP回復スキル／パワー／アイテム効果+[精神基本値]

HPを3D+CL×3点回復

対象の戦闘不能をHPで回復

サーバントを取得する。シーン終了時に消滅

特殊攻撃[7D+CL]貫通ダメ

ファミリアアタック＋メジャースキル

対象にポーションを使用する。

ラウンド中対象の全判定に+1D

行動済の対象を未行動にする

対象の命中判定達成値に+2 自身対象不可

対象の攻撃ダメに+SL×3

ダメージを０に変更する

CLD点のダメージ軽減を行う

対象のダメージをＣＬ×5点軽減

サーバントを失い、受けるダメージに-[(CL)×５]する

プロテクションを範囲化

戦闘不能をHP１で回復。行動済にならない。

対象のダメージをCL×5軽減

HP回復スキル／アイテム効果+SL+1D

フェイト１点消費を10ＭＰで代替

出目１つの+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セフィ・フローリア バイタリティ

アースノウリッジ

フェイス：アエマ

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

フックダウン

アニマルエンパシー

ハンズオブライト１

ハンズオブライト２

エンラージリミット

ハンズオブライト３

スティグマ

エンチャントウエポン：無

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

3

-

F1

F1

-

F1

F1

3

P

P

P

P

P

P

CU

P

戦闘前

SU

P

ヒール

効果

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

-

-

-

-

-

自動

-

自動

自動

-

自動

自動

魔術

ｼｰﾝ1

シナ１

HP+CL

アーシアンスキル使用可能に

HP/MP回復効果に+2

筋力基本値+3

感知基本値+3

精神基本値+3

ポーションを使用する

動物／魔獣エネミーと意思疎通可能

シーン中プロテクション+1D

ヒールを同時に使用する

所持可能重量×２

ヒールを範囲選択に

判定達成値に+1D

対象の武器攻撃を無属性ダメに
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