
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

輪弓田　任（わゆみだ　あたる）

バロール
バロール

UGNエージェントB

48

探求

有名人

恐怖

危険な仕事

うだつの上がらないおじさん

男

31

腐れ縁

0
2
4
2

0
1
0
0

1
0
0
0

1
3
4
2

26
10
10
15
30

4 1
1 3

UGN 1

必中の弓
ばきゅ～ん

ばきゅ～ん(100↑)
悪いねえ、キミたち

射撃
射撃
射撃
射撃

3r+14
8r+14
9r+14
8r+14

11
34
39
34

HR91　達成値＋10　命中しないと暴走
1+2+3+4/侵8/@8/命中しないと暴走
1+2+3+4/侵8/@7/命中しないと暴走
1+2+3+4+5/侵11 @8 範囲選択 命中しないと暴走

0 0

遺産継承者：必中の弓
有名な親

違法な同僚
尊敬
信頼

隔意
猜疑心

ウェポンケース
コネ；UGN幹部

10 8

ワーディング

リザレクト

時の棺

C：バロール

巨人の斧

紡ぎの魔眼

魔王の理

因果歪曲

屑鉄の橋

吸着

★

0

1

2

5

5

4

1

1

1

-

1d10

10

2

3

1

2

3

オート

気絶時

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

視界

武器

-

シーン

自身

単体

-

-

自動

自動

自動

対決

対決

-

↓100

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

相手が判定を行う直前に使用。失敗にする。1シナリオ1回

C値-LV(下限7)

攻撃力＋LV*3 ダイス-2

ダイス＋LV個

攻撃力+LV*2

範囲(選択)化　1シナリオLV回

スクラップとかで足場つくる

手に持ってるもの落ちない！！髪なびく！！

うだつの上がらないおじさん　柄シャツを着ていて胡散臭いぞ！

昔は盗品等のいわくつきの美術品や武器などを扱うブローカー集団に所属していた。
レネゲイド案件の商品もあったため、潜在的に覚醒していたが、本人は気付いていなかった。
盗品の運搬中、運んでいる貴金属に混ざっていた指輪に呼ばれたような気がした輪弓田は、思わず指輪を嵌めてしまう。
その指輪は、実は指輪に化けた遺産"必中の弓"であり、輪弓田を気に入った遺産は指から離れなくなってしまった。

結果として指輪を盗んだことになった輪弓田はブローカー組織から追放。
以降、オーヴァード事件に巻き込まれるようになり、ダラダラ暮らしているうちに今の年齢になった
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