
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

中津山審神者

23

陥穽

0

煉獄

9
料理

うとうと

料理を作っていた…野菜を切って、鍋をかきまぜて、卵を割って、肉を炒めて。確か最初は何もつくれなくて。けれどだんだんと上手に、上手に…でも料理の味を思い出せない。おいしく、作られていたのか、な。

甘いまどろみ…目を覚まさなければならないけれど、布団から出られない。窓から漏れる朝日、小鳥の声。眠っては目覚めるごとにあった、あの感覚。でも、この世界にそれはなく……。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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死人指揮

こぶし

うで

かた

アルバム(本)

修復デバイス

奈落への抗い

せぼね

はらわた

はらわた

援護

愛すべき主(お姫様)
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ほね

あし

オート

オート

アクション
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オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

ラピッド

ダメージ

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート
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なし

2
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なし
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0
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自身

自身

0

0-1

0

0

自身

なし

0-1

自身

自身

なし

なし

0-1

0-1

自身

自身

0

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援2。自身に使用不可

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの。本丸での思い出が詰まっている。料理や食事風景の写真が多い。

対象のパーツを1つ修復

バトルパートで「奈落」にいる際、全てのアクションマニューバのコストが-1される(最低1)。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし

自身以外のアクションマニューバのコスト0

自身がダメージを受けた際、対象の他の姉妹1人の次のアクションのコスト-1(最低0)　1ターンに何度でも使用可能

移動１

移動１

妨害１
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