
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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リカント

踊り子

9

4660

獣変貌(小型草食獣)

女 17

才能を絶賛されたことがある
田舎で育った
告白されたことがある

12

7

6

4 5 21 3

7 11 30 + 1 5

7 6 20 3

11 2 20 3

7 13 2

3 3 12 2

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

バトルダンサー

9

1

1

9

舞い流し

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

必殺攻撃

全力攻撃

回避行動

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

変幻自在

bm35

2120

2123

2120

1-288

1-286

1-279

1-281

1-281

1-282

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

ヒールスプレー

0

0

0

0

デ・ステーレンナハト 8 1

2

17

0

1バトルダンサー

メイジスタッフ

マジュールカレス
防護点+1

〈シャドウチェイサー〉妖精の武器(炎)　キックを強化　この武器で攻撃する時、攻撃対象を前のラウンドでも攻撃していた場合、1ラウンドの間、命中力とダメージを+1します。

2H

1H#

1 1

20 0

1

0

12 0 11

11 4 35

3 31 93 17 1 47

0/× 14 12 11 12

相互フォローの耳飾り(白)

ハート・オブ・アスカロン

祖霊の首飾り

俊足の指輪

浮身のパレオ

軽業のブーツ

ブレードスカート

アルケミーキット

クァたんとおそろ♡　パートナーの1ゾロ直後、出目10の権利を得る

魔法ダメージ-3　戦闘中HPが0以下になる時に一度だけHP1で耐える

小型草食獣種の[獣変貌]の効果を敏捷度ボーナス+2(11レベル時+3)に高めるが、解除後翌朝まで再度の[獣変貌]が行えなくなる

敏捷度+1、壊すと+13

軽業判定に+1、MP1点の消費でさらに+1

転倒しても即座に起き上がることができ、転倒や起き上がりによるペナルティ修正を受けない

達成値で4以上上回って回避に成功したとき、敵にダメージを与える

賦術の使用に必要

【一般技能】
ダンサー(踊り子)Lv5
プロスティチュート（娼婦） Lv3
タワーマン(高所作業員) Lv2

【生い立ち】
アルショニア女王国出身のウサギのリカント。
女尊男卑文化に辟易して故郷を飛び出すと、キングスフォールのトライネヤ駅区でちょうど催されていた春覧祭にちょうど出くわし、「外」
の文化にすっかり夢中になる。
祭りの後もトライネヤの活気がある場所をうろつき、クローシェンデ劇場で意気投合したダンサーからポールダンスを教わると、軽い身体と
靱やかな筋肉を活かしてみるみるうちにモノにする。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計
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　◆消耗品◆

保存食(1週間分)x3

アビスシャードx6

アウェイクポーションx2

マテリアルカード緑Bx20

マテリアルカード緑Ax4

　◆非消耗品◆

スカウト用ツール

冒険者セット

着替えセット

下着x2

水着

　◆装備◆

レインボーキッカー

スマルティエの怪力の腕輪

　◆経費◆

アビス強化（B）

妖精の武器（S）

5075

ダガー級への昇格

レイピア級への昇格

ブロードソード級への昇格

グレートソード級への昇格

フランベルジュ級への昇格

センチネル級への昇格

【アルショニ軽身跳闘法】入門

〈浮身のパレオ〉購入

《ライジングリッパーⅠ》習得

《ライジングリッパーⅡ》習得

《フローティングフットⅠ》習得

《フローティングフットⅡ》習得

《アクロバティックアボイドⅠ》習得

20

30

50

100

100

200

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

98 598
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