
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

蜂王フォンニード / フォン・ニーナ

ウォーリア

ミリタント サロゲート

フィルボル

前科者

8

女

裏切り

好奇心

19
6
2
1
9

9
3
2

5

19
6
2
1
9

7
2
0

2

13
4
0

4

12
4
0

4

9
3
0

3

93

61

5

召喚具：ムンジャルグ（CL+8+1）

風音の帽子
フィルボトラベルジャケット

フィルボブーツ
ファイターズジュエル

ルックアウト
戦士の環、バッタ

0 - -2

2 2
2 4 2
2 2 2

2
5 0 9 0 4 13 14

2 3
1 1 5

7 1
7 1 17 7 4 20 19

2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

異次元バッグ+ベルトポーチ
クイックケース

ダンシングナイフ

ウェポンケース
ランス
ランス
ランス

小道具入れ
戦士の環

武芸の印章

ランチボックス
野菜

ポーションホルダー
ハチミツ（MPポーション）

MPポーション
ハイMPポーション

万能薬
強心丹

9200 -231

30

ニンブル

バッシュ

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：槍

大地の壁

ディバインコール

チェンジコール

レイジ

ルックアウト

バタフライダンス

ドッジムーブ

★

2

1

1

1

1

1

5

1

1

3

1

1

1

1

-

4

2

6

6

2

パッシヴ

メジャー

DR直後

セットアップ

イニシアチブ

-

武器

自身

単体

-

命中

X1

B1

S5

S1

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃ダメージ+CL*10

命中+1D

ダメージ軽減SLD

召喚具を失い、変更する。

武器攻撃ダメージ+30。

リアクションと危険感知+2。

回避判定+1D。

回避判定+3。

時空管理局が、古の時代の英雄たちの因子を元に造り出したクローン計画「新生<ブレイバー>」の一体。
ニーナの愛称で親しまれているラッパー。Vtuberグループ「アブソリューツ」のひとり。
口癖は「～っス」

因子の基となったのは、奴隷解放の英雄 蜂王フォンニードのクローン。
元の存在はオスのハチなので、ニーナはちょっと男っ気が強い。
苦手なものは　ホラゲーとクマ。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

蜂王フォンニード / フォン・ニーナ

〇バッタの置物
〇汽車の模型

→スチームホッパー

ウェポンタクティカル

ジャンプシフト

スピアプレッシャー

ドッジエッジ

フェイス：ダナン

アースノウリッジ

フックダウン

トレーニング：敏捷

マジカルハーブ

スピードアタッカーⅠ

スピードアタッカーⅡ

スピードアタッカーⅢ

1

2

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

6

3

F1

F1

F1

セット

レガシー

判定の直後

クリンナップ

セットアップ

フリー

槍

S1

S1

TPをSL*3+2得る。

飛行状態になり、戦闘移動を行う。

消費TP*3+[威圧]

回避判定の達成値に+TP×2

ダメージ軽減スキル・パワーに+1。

ポーションを使用。

MPポーション×3

行動値に+5、移動力に+5。ラウンド持続

エンゲージを封鎖。その間、回避判定+1D

攻撃ダメージを貫通に変更。
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