
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

財津　渚

メイジ

ハッカー サイバーオーガン

アーシアン

オカルト＝科学

7

男

30歳

精霊による転生

新たな研究対象

10
3
0

3

9
3
0

3

12
4
0

4

26
8
2
５
15

8
2
2

4

14
4
1
1
6

4
1
1
-1
1

58

78

5

フォースワンド
おしゃれの盾

来訪者のサークレット
封精長衣

調整の手袋S1
UMDブレスリング

至近 -1 11 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

1 1
5 2
1 1

3 0 4 0 6 8 8
-2

2 11
3 0 4 10 10 5 8

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
15 15 2
15 15 2
15 15 2

＜サービス＞
ボクシーチ料理

<アームズクリスタル>
知力のクリスタル(調整の手袋)

＜収納＞
ベルトポーチ
小道具入れ

ポーションホルダー
異次元バック

＜道具＞
虹の輝き

＜装身具＞
学術書(おしゃれ盾)

＜ポーション＞

31548

26

アーシアン：転生

チューニング

コンセントレイション

マジシャンズマイト

ハードワイヤード

リブート

ウォーターマスター

ウォータースピア

ﾏﾃﾘｱﾙｺﾝﾎﾟｰﾈﾝﾄ

川の巡り

ビーストジーン

テクノロジーマジック

エディケイテッド

トリビアリスト

マジックデバイス

★

1

1

4

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

F1

-

6

-

3

7

-

-

6

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

メジャー

アイテム

ムーブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

判定直前

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

魔術

-

自動

自動

-

-

自動

-

X1

S1

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

基本能力値+4or-1

魔術判定+1D

魔法攻撃のダメージ+SLD

知力+2 幸運-1

HP1で復活　行動権未消費

水属性魔法ダメージ+SL×4

ﾀﾞﾒ2d6+5水魔法　放心付与

特定ｱｲﾃﾑ効果にﾀﾞﾒｰ+2D追加

水魔法ダメージ+2D

知力+2 行動値+2

魔法攻撃ダメ+5 行動値-2

精神知力+1

知力判定で代用

UMDをSL個獲得

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

財津　渚

ハイHPポーション×2
ハイMPポーション×3

万能薬×3
霊水×2

＜装飾品＞
サファイア×15

＜呪符＞
上位呪壁符
呪壁符×3

プログラムマジック

アナライズエリア

クリアバスケット

フェイス:アエマ

トレーニング:知力

フックダウン

スペシャリストⅠ:水

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

6

7

-

-

3

F1

F1

F1

マイナー

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

戦闘前

スペシャリスト

参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

魔術

魔術

-

-

自動

自動

自動

自動 X1

ダメージ増加+知力

警戒行動を行う　知力判定

携帯品重量制限+知力基本値

HPMP回復のスキパワアイ+2

知力基本値+3

ポーションを1つ使用

魔術の魔法攻撃ダメ+1D

魔法攻撃命中+1D

攻撃を場面(選)射程ｼｰﾝに変更

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

