
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夷東 凉音

オルクス
ブラックドッグ

UGNエージェントC

17歳

償い

平凡な家庭

憎悪

事件

女子高生

女

40

保護者

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
2
3
2

27
7
7
12
24

10
1 4

6

UGN2 2

両手剣 白兵 2r-3 3 10 他の武器を装備不可。

制服

0 0

戦闘用人格
朝比奈 雛菜
霧谷雄吾

友情
感服

劣等感
不安

情報収集ﾁｰﾑ(知っているのか叢雨)
ウェポンケース(ギターケース型)
RCブースター(擬骨モジュール)

12

ワーディング

リザレクト

雨粒の矢

ハードワイヤード

ポルターガイスト

妖精の手

力場の形成

★

0

1

3

1

1

5

★

-

1d10

3

(4)

４

４

3

オート

気絶時

主

常

副

随時

setup

視界

-

視界

至近

至近

視界

視界

シーン

自身

シーン(選択)

自身

自身

単体

単体

自動

自動

-

↓100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃+lv＊２

RCブースター×３(RC+2×3)

所持武器を破壊。同値の攻撃上昇。

ダイス目を一つ１０にする

攻撃＋lv＊2

【コンセプト】
女子高生！　制服！　カタナ！　そして変身だァ！
装備している両手剣は「叢雨剣」という銘の大刀。
レネゲイドに感染している機巧刀で、AI由来の意志を持っている。
抜くと刃元から露を生み出し、生成した蒸気で、使用者が装備可能な鎧と武器を形作る。
戦闘時には、叢雨剣が作り出した霧の鎧を身に纏い、刀のAIによる戦闘補助を受けながら戦う。

【データ】
雨粒の矢によるシーン攻撃で、ボス以外の雑魚を露払い。PC１に1on1を提供するぞい。
ただし行動値も攻撃力も高くないから、ふつうに露払いできないかもしれないのだ！
「11dx+16@10」(侵蝕100↑時)　目標値に届かない場合は妖精の手を使う。期待値は30前後、のはずだ。
「攻撃力 n+2d10+4+5+10+12」(雨粒+戦闘用人格+ポルターガイスト+力場の形成) 期待値は41、のはずだ。
ミドルだと戦闘用人格とポルターガイストが使えないから弱い。ミドルに戦闘があるかは知らん。
妖精の手と力場の形成は状況次第でPC1に投げる。

【キャラクター】
CV 日高里菜
身長160㎝前後の、サイドテールの女の子。
活発でノリはやや体育会系。でも別に運動部には入ってない。
身体を動かすのが好きなだけで、動かすのに目的とかは作られたくないタイプ。つまりスポ根は有していない。
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