
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

新　真昼（あたらし・まひろ）

ノイマン
ブラックドッグ

UGN支部長C

35

渇望 自傷

男

37

2
1
4
1

0
0
1
0

0
0
0
0

2
1
5
1

29
7
7
12
24

1
1 1

UGN2 1

アンチマテリアルライフル
“おやすみの合図”ナイトシープ・テンカウント

射撃
射撃

1r
10r

22
49

（エピック込）ガード不可。
ダメ+1D

0 0

戦闘用人格

予備弾倉
エピック

強振のピアス
裏資産

44 10

ワーディング

リザレクト

ブラックマーケット

コンセ：ノイマン

コントロールソート

零距離射撃

神機妙算

ポルターガイスト

ラストアクション

★

0

3

2

1

1

1

1

1

★

-

1d10

2

2

2

3

4

5

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80%

100%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化点+[lv×10]

C値-lv(下限7)

射撃。【精神】代替。

射撃。至近化。同エン可化。判定ダイス+lv

シンドローム。範囲化。シーンlv回

武器破壊、シーン中武器分攻撃力↑

戦闘不能時にMP

【戦闘用人格】
短い間ながら、思考能力・身体能力・レネゲイドの力を全て「射撃」という行為のために注ぎ込み、文字通り「戦闘用」の人格へと置換する技術。
さながら、オーヴァードという躯体をまるごと武器管制装置にしているに等しい。
オーヴァード化によって得た能力ではなく、研鑽によって手にした技術（ノイマンシンドロームにより、その精度は上がっている）

“おやすみの合図”
ナイトシープ・テンカウント。
戦闘用の人格に切り替わっての超精密射撃。
アンチマテリアルライフルの弾を電磁力で超加速して撃ち出す必殺の一撃。
本来ならば反動と過負荷で銃も射手の体も壊れかねないが、ブラックドッグシンドロームの能力と、ノイマンシンドロームの精密なレネゲイドコントールを用い
て、発生するプラズマを緻密に制御して反動を殺しきっている。
戦闘用人格への切り替えにより、自身を全て武器管制装置に置き換えるからこそなせる技。
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