
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ケルム　オベール

ルーンフォーク

魔動機師

4

500

暗視、HP変換

男 30

魔剣の迷宮で迷子になった事がある
純潔である（！？）

12

8

6

10 2 24 4

6 18 3

5 2 15 + 2 2

11 1 20 3

10 1 17 + 1 3

5 2 13 2

シューター

マギテック

セージ

4

2

4

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

1-280

1-281

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

リカント語

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ 専用装飾品

冒険者ランク（レイピア）

50

50

20 120

0

0

0

4 8 7 6

スプリントアーマー 15

0

5

5

ロングバレル
射程50m,装填数1,ダメージ+1

2H 15 1 9 10 7

弾丸x2

弾丸管理用x24

ヒーリングポーション+1

冒険者セット

ティーセット

ジャックの豆
-290 300

3 18 54 0 5 32

8 0 7 6 21

魔動機術 2 6

とんがり帽子

ピアス

幸運のお守り

マギスフィア大

知力の指輪

バレットポーチ

筋力の腕輪

まもちき+1　

魔動機術の行使に使用

ルーンフォークのお兄さん（自称）。
子供の身代わり　子供を亡くした貴族の夫婦に、子供として育てられた。自分がルーンフォークであることを知り、ショックを受けたが、愛
されていた事実に変わりはないと思い立ち直っている。
もとは冷静で無口な個体であったが夫婦の影響でおちゃらけた性格になった。おちゃめで親しみやすく、おばあちゃん、おじいちゃんにモテ
るタイプ。

ビビリであり、おばけも怖けりゃ雷も怖がってお化け屋敷では友人の手を握りつぶしそうになるタイプでもある。
闘っても倒せないのが怖いらしい。ゾンビとかは平気
服選びのセンスが壊滅的であり、夫婦からもらった服を直したり、同じものを仕立ててもらったりしながら大事に着ている。幼い頃自分の身
の回りにいた老執事に憧れて執事の服を着用している。執事からしたら坊ちゃんが執事服を着るなんて。。。と冷や汗だらだらだったが夫婦
は特に気にしていない。「あらあら～」という感じ。
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