
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

魔女の義息子2

ウォーリア

ガンスリンガー セージ

ヒューリン

魔女の義息子

8

男

25(肉体年齢は18に巻き戻っている)

義理の親

正義

23
7
1
2
10

19
6
2

8

13
4
1

5

9
3
0

3

9
3
1

4

12
4
1

5

3
1
0

1

94

64

4

ガンパード
↑CL+3+sl×3

ヒューリンバンダナ
増力の鎧

ポイントアーマー
手入れ道具

10m 0 17 0 0 0 0 0

0 1 1 3 0 0 0
-1 8 0 -2
-1 3

1
8 0 5 0 5 9 15
2

10 19
4 14 5 9 13

2 2 2

4 4 2
8 8 2
4 4 2
3 　 3 3
3 3 2
3 3

冒険者セット
ドレスブック
バックパック

ランチボックス
だんご
聖印

ヒューリンバックラー売却済
レザージャケット売却済

欲しい物
巨人の手袋　　　　　　補助防具

ゴーレムアーマー　　　補助防具
ラウールの補助鎧　　　補助防具

201023

7

ハーフブラッド

バッシュ

ウェポンルーラー

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ラーニング

↑ゴッドハンド

クラスチェンジ

ラストアクション

ボルテクスアタック

キャリバー

ハーフブラッド:ヒーロー

ラストリゾート

アームズマスター:魔道銃

★

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

15

10

パッシヴ

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

効果参照

パッシブ

フリー

戦闘不能

効果参照

アイテム

メイキング

効果参照

パッシブ

-

武器

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

シーン1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

魔導銃使用

魔導銃使用

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃の命中にSL+1

セットアップでエネミー識別

場面選択、視界でエネミー識別

幸運基本値-3、メイキング以外の別の種族スキル取得

武器攻撃ダメージが無の魔法ダメージになる

魔導銃の使用不可を治す

戦闘不能時にメインプロセスを行う

単体のCL×10ダメ

スキルガイドP134のキャリパー入手

判定前に宣言しダイスロールに+3D、フェイト-1

エンゲージしてる時白兵攻撃になる

魔導銃で攻撃時、命中+1D

婆さんが言っていた。戦闘に従事する者にとって、ラスアクは嗜みだと。

・ジャンヌが処刑された世界線の100〜200年後出身
・キャラクターは魔女が住む森に捨てられていた捨て子で、かつてジャンヌ側に従軍していたガチガチの魔女に拾われる
・キャラが成人し、(かつて私を助けてくれた人のように)正義を重んじる騎士になりなさいと街に送り出された数年後、魔女狩りの部隊が送り込まれ、育て親の
魔女の処刑を防ごうとしたが力が足りず二人とも死んだ
・気づいたら武器防具やLvを失った状態でジャンヌダルクが台頭し始めた時代にいた
・右も左も分からないキャラを助けてくれた少女が若かりし日の魔女で、未来の彼女から聞いていた悲惨な結末を辿らせないように力になる事を決意する
・好きな食べ物:猪の丸焼き
(気恥ずかしさから表立って言わないが。魔女が作ってくれたキノコシチュー)
・苦手な食べ物:強いて言うなら焦げた物



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

魔女の義息子2 ギフト

カリキュレイト

カウンターショット

キャリパーガンバード

スティグマ

トレーニング:筋力

トレーニング:精神

レガシーサイン

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

ストロングアームⅢ

トレーニング：器用

1

1

3

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

5

Fate1

Fate1

Fate1

効果参照

イニシアチブ

マイナー

メジャー

判定直後

アイテム

判定直前

パッシブ

イニシアチブ

武器

武器

自身

sl+1

単体

効果参照

自動

自動

命中

命中

シナリオ1

魔導銃

シナリオ1

ラウンド1

ラウンド1

シナリオ1

DR直前使用、そのダイスに+2D

未行動の時メインプロセスができる

魔導銃を使用不可にし、SL×10する

射撃攻撃

敵の攻撃を魔導銃の命中で振り、成功したら失敗にさせる

キャリパーを重量6、双、攻撃をsl×3

フェイトを1点使いDRに+1d追加する

筋力基本値に+3

精神の基本値に+3

エネミー識別+1D

トラップの判定を筋力で振れる

ラウンド1あらゆる判定を筋力に

対象を退場させる、GMは却下可能
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