
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ラケル

ナイトメア

軽戦士

2

730

異貌、弱点[土、銀+2]

女性 16歳

育ての親に拾われた：今、あたしがここにいるのは、育ててくれた親父とお袋のおかげだ
純潔である：悪いかよ
誰かを救ったことがある：知らなかったか？「蛮族まがい」だって人助けをするんだぜ
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フェンサー

プリースト/アーデニ

スカウト
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2

1

武器習熟A/スピア 1-281 交易共通語

ブルライト地方
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○ ○

24 24
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0
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クロースアーマー

バックラー

7

1 1

6

2

2フェンサー

ピラー 1H 8 -1 3 8 5 13

冒険者セット

スカウト用ツール

クリティカル・ガメル

247

3 20 60 6 2 25

0/× 4 5 3 17

神聖魔法 2 4

聖印

■概要
ラケルはラフォール村で育ったナイトメアの少女である。女神アーデニの声を聴くことができる神官であり、長柄の武器を好む軽戦士でもあ
る。生みの親とは誕生と同時に離別しており、その直後に現在の家庭に引き取られた。共に育ったカイエ、ロディは血のつながらない兄妹で
ある。

言葉遣いには少々の粗さが見られるものの、神官として守るべき考えは順守しているようだ。大義や使命を叫ぶことはないが、他者、特に「
身内」が危害を受ける際には、前に立ち応じようとする。冒険に出た理由が「家族や友人とより善き暮らしをするため」というものであるこ
とからも、身の程を弁えた善性の人であろうとする傾向が窺える。

容姿：
https://drive.google.com/file/d/1-w1-nA0XxJToi_jzAt_sHsydxibMJBVp/view?usp=sharing
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