
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

牧田 志央(まきた しお)

ウロボロス
ウロボロス

UGNエージェントD

17歳(4月4日)

探求

資産家

殺戮

古強者

高校生

男

41

同志

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26
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UGN 2

“オール・イズ・ナッシング”
(➀②③④⑤)

ＲＣ
　　
　　

2r+6
0
0

66 シーン(選択) 装甲値無視 リアクション不可
2/シナリオ 100↑で回数+1&攻撃力+12
侵蝕率D未計算 侵蝕率+31 120↑で➀不要

0 0

申し子
新入り

適当なPCロイス
シナリオロイス
PC間ロイス

有為 不安

コネ：UGN幹部
コネ：手配師

コネ：要人への貸し

12 7

ワーディング

リザレクト

原初の赤：抱擁

リミットブレイク

原初の虚：サイレンの魔女

原初の白：クロスバースト

原初の黒：マスヴィジョン

原初の灰：ストライクミラージュ

イージーフェイカー：ディメンジョンゲート

消去の号令

まだらの紐

★

0

1

2

7

5

5

2

★

★

★

-

1d10

2+1

4

5+2

4+2

4+2

6+2

3

3

1

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

-

視界

-

-

-

至近

至近

視界

シーン

自身

単体

-

シーン(選択)

-

-

-

効果参照

単体

効果参照

自動

自動

RC

効果参照

RC

シンドローム

シンドローム

シンドローム

自動

RC

効果参照

-

↓100

Dロイス

120↑

80↑

100↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

非オーヴァードの死亡をHPを1で回復する 対象はオーヴァードとして覚醒する可能性がある

「制限：n%」無視 LV/シナリオ

攻+[LV×3]の[射攻] 装甲値無視 《コンセントレイト》不可

攻+[LV×4] 判定D-2個

攻+[LV×5] 3/シナリオ 侵基+3(計算済)

リアクション不可 LV/シナリオ 侵基+5(計算済)

既知の場所へのゲートを作り出す  侵基+1(計算済)

〈RC〉対決 勝利時EE解除&シーン中無効化

影に知覚能力を持たせる

「この日常を享受したまま死ぬか。それとも、日常を捨てて生き永らえるか。好きな方を選ばせてやる」

UGNに所属する精鋭の一人。レネゲイドの申し子で、常に同じパフォーマンスを発揮する。
そのスタイルは、光量、音量、熱量の波で、“そのままの意味で”すべてを消し飛ばすというもの。
コードネームもその能力に起因した、戦った後に塵の一つも残らない攻撃性の高さから命名された。
……その分、1回の攻撃における侵蝕率の上昇も、類を見ないほど著しく高いものとなっているが。

資産家の両親には愛されて育ち、覚醒の際も彼らは受け入れてくれて、今でも良好な仲を築いている。
家族を失ったどころか天涯孤独も珍しくない若年オーヴァードの経歴としては、かなり恵まれている方と言える。
認められて育ったおかげか己の信念にも絶対の自信を持っており、時折UGNの理念に反する行動をすることもある。
影の象徴であるウロボロスのピュアブリードではあるが、性格面に影と言えるようなものは存在しないのだ。

また、数多くの人々(近しい者が多い)に影を仕込んでおり、その動向……主に生死を把握している。
彼らが不慮の事故に遭った際などに、空間を超えたゲートで現れ、その命を救いあげることが目的だ。
もちろんオーヴァードとして覚醒してしまった際はUGNで保護し、経験を生かして力の使い方を教授する。
UGNの戦力増強という結果は意図したものではないが、一因を担っていることは間違いないだろう。

「こんなところで死ぬぐらいなら、死ぬ気で俺らの役に立て。世界がお前を求めているんだ」
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