
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フウカ

シャドウ

拳闘士

2

0

暗視/月光の守り

女 18

同性の家族がいない
憧れる冒険者がいる
空腹のあまり失神したことがある

14

8

5

5 19 3

5 19 3

6 1 15 2

10 18 3

7 12 2

12 1 18 3

グラップラー

スカウト

エンハンサー

2

2

2

追加攻撃

投げ攻撃

武器習熟A/格闘

220

225

1-281

交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

0 0

0

2 5 5 4

0

0

ポイントガード 1 1

6

0

0グラップラー

スタンパー

投げ
グラップラー専用。キックを強化

投げ攻撃のデータ

1H#

2H

5 -1

0

4

5

11 5 20

12 5 10

冒険者セット

保存食(1週間)

スカウト用ツール

救命草x3

魔香草x2

フック
15

3 19 57 6 0 24

0/× 5 5 9 18

マフラー 息が白くなるやつを隠したりする。データ的な効果はない。

冒険に出た理由：友達に勧められて　/　フウカは幼くして父を亡くし、母親には厳しい訓練を課され、ひたすら強さを身につける人生を送っ
ていた。シャドウとして生を受けた彼女にとって、それは当然のことであり、彼女自身も自らの強さに誇りを持っていた。しかし、強くなっ
ていく肉体とは裏腹に、心は微かは不安や焦りに包まれていた。それは「自分には、生きる意味や目的がない」というもの。「人に仕え、戦
うことが私の生き様だ」といくら自分に言い聞かせても、払拭できるようなものではなかった。ある日のこと、彼女は、宮廷でとある貴族の
息女の護衛兼話し相手になるという任務を請け負っていた。その少女は好奇心や冒険心が強く、フウカの任務や鍛錬の話を毎日のように聞い
ては書き記していた。そして、彼女もまた、フウカにこれまでに見聞きした冒険譚を語ったのである。自らの思うままに人を救い、巨悪や圧
政に立ち向かう勇者たち。まるでおとぎ話のようだが、今まで自分の心の声を聞いたことのなかったフウカにとって、それらの物語は輝きを
放っていたように見えた。
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