
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

コート

ロマネスク

ロマネスク 0

煉獄

9
破れた約束

小娘

「必ず迎えに来るよ」そう言ってあなたはシェルターの中へ大切な人を隠した。その約束は守ら れないままあなたは死んだ。あの子はまだ待ってくれているだろうか……。

あなたの周りをウロチョロと動き回る小娘。なぜ自分が懐かれたのか見当もつかない。当時は鬱 陶しいと思っていた。今ではそんな相手にすら会いたくなる。

0 0 0

0 0 0

4 1 5

たからもの

武士

D.D

依存

保護

依存

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

看破

慎 重

合理主義

搦手

死団長

悪魔の指先

応急手当

強制催眠

神の御業

処方箋

幻覚剤

魔性

影の支え

むぎわら帽子

演劇

タクト

ストリング

ポゼッション

のうみそ

めだま

あご

こうりゃくぼん

こぶし

うで

かた

ショットガン【医療具】

せぼね

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

ジャッジ

オート

ラピッド

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

ダメージ

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

0

なし

なし

なし

なし

なし

1

1

なし

なし

0

なし

なし

なし

2

0

1

なし

2

0

2

1

4

なし

1

0-3

自身

自身

自身

自身

自身

0

0-1

自身

自身

0-1

効果参照

自身

自身

自身

0-2

0-2

自身

0

0-1

0

0

自身

自身

自身

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

行動判定、対話判定、狂気判定のいずれかを 行った際のみ使用可。サイコロを振り直して よい。ただし、１回の判定に対し１回のみ。

あなたが判定に「大失敗」するたび、あなた は狂気判定を行う。

1カウントに1回のみ使用可。ジャッジマニューバの使用宣言時、そのコストを-1(最低0)してよい

このスキルを習得した時、パナケイアのスキルを２つ習得する（特化スキルは不可）。

対象が持つ使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」マニューバ１つを再使用可能にする。自身不可。

対象の損傷している基本パーツ１つを修復する。この効果は対象が完全解体状態の場合は使用不可。

対象は任意の発狂していない未練に１つに狂気点を１点追加し、そのターンの間攻撃判定の出目＋１される。この効果は重複せず、自身、効果に同意しない対象には使用不可。

自身のもつ修復効果のあるマニューバのコスト－１（最低１）する。

「支援」として使用する「ジャッジ」マニューバの射程＋１してもよい。また、本来の射程が「自身」の「支援」の効果をもつマニューバの射程を「０」としてよい（この場合「支援」の効果は最大で２となる）。

防御１　大成功した攻撃のダメージにのみ使用可。１回のダメージへの重複は不可能。１ターンに何度でも使用可。

自身含む姉妹全員が行う対話判定の出目を全て＋１してよい。　また、１カウントに１回まで自身の使用する支援の効果に＋「自身の対話判定出目補正／２（切り捨て）」してよい。

支援1。自身には使用不可。再使用可。1判定への重複使用不可。

あなたが行う対話判定出目+２、あ なたへの攻撃出目・ダメージ+１。

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」 「ダメージ」のマニューバ１つを再使 用可能にする。回復後、コストを払 わず使用してよい。

支援2か妨害2。攻撃判定には使用不可。自身には使用不可。

支援1か妨害1。

このパーツを取得した際、あなたが寵愛点を使用することで取得できるクラススキルを1つ取得する。このパーツが損傷している際、このパーツの効果で取得したスキルの効果は失われる。また、このパーツの効果でパーツの取得を効果に持つスキルと、既に取得しているスキルを取得することはできない。

2

1

肉弾攻撃１

ダメージに付随する追加効果を任 意の数選び、無効化する。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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