
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ブラックドッグ
モルフェウス

UGNチルドレンB

渇望

天涯孤独

闘争

純粋培養

学生

39

任意

3
3
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

4
3
8
1
1

27
17
17
24
48

2 1
1

UGN 1

雑撃ち(レッドテンペスト)
掃討(レッドテンペスト)
全力(レッドテンペスト)

射撃
射撃
射撃

8r+2
7r+2
7r+2

3
5

28
28
28

装甲無視&C値10＆HP-1d10
装甲無視&C値7＆HP-1d10
装甲無視&C値6＆HP-1d10

強化服 1 1 0 0

1 0

Ｄ：ロイス：実験体/ロストナンバー

ウエポンケース
カジュアル

携帯電話（スマホ）

2

ワーディング

リザレクト

CR:モルフェウス

サイバーレッグ

ペネレイト

水晶の剣

天の業物

壁抜け

テクスチャーチェンジ

★

0

3

1

1

3

1

1

1

-

1d10

2

3

4

4

-

-

オート

気絶時

常時

メジャー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

武器

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

-

効果参照

単体

自身

自身

自動

自動

自動成功

対決

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

↓100

-

-

リミット

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値ーLv*1

移動力+Lv*2&エンゲージ離脱可

装甲無視&命中ダイス-1

武器の攻撃力をLv*3(シナリオ３回)

前提《水晶の剣》。《水晶の剣》で強化した武具のC値-1

壁を通り抜ける

物体の見た目を自由に変更

外見年齢は十代後半で実年齢不明の少女。
実験体として半ば廃棄されたものが紆余曲折を経て引き取られた。
能力は十分にある為、対外的には『UGNの外部協力者』実態は戦闘要員、あるいは備品。
彼女の身柄は今のところPC3の預かりとなっている。
細かい調査などは苦手としており得意としているのは「ついてこい」「殺せ」といった命令を聞く事。
当人の能力も現場での荒事以外の適性は大分怪しい。
本人は楽天的かつあまり細かい事を気にしないタイプで、その境遇に対して疑問を抱いていない。
闘争意欲が旺盛であり、やや狂犬気味な気質がある。
戦いという意味においては優秀な猟犬である。

現在の飼い主に対しては概ね気に入っており、良く懐いている。
※性能を使い潰して荒事に放り込もうとする方が好感が上がります。
※逆に平穏な暮らしだと退屈をし始めて鬱屈します。

任務がない時は、暇潰しと称して街中を歩き回っていたり、飼い主の周りの人にちょっかいをかける
表向きは学生（大学）という事になっているが、当然ながら一度も通ったことはない。興味もあまりない。
平穏な日常に置いてワイワイ遊んでる時にすら、テクスチャーチェンジで変化させた主武装を持ち歩き、いつでも暴力を発揮できる姿勢を崩すことはない。
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