
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

センセイ

エクスプローラー

サムライ

シーフ

バートル

19

12
4
1

5

30
10
2

12

33
11
2

13

10
3
0

3

33
11
2

13

10
3
1

4

12
4
0

4

165

141

5

召喚具:戦神爪
アイアンナックル

召喚具:テスタメント

1 22
1 4

0 19 15 0

12 0 13 0 4 26 10
2 5 22 12

15 22
15 4 18 19 19 48 22
16 26
3 2 4

13 2 15 2
12 12 2
13 2 15 2
3 3 2
3 3 2

50012

0

ベスティア:リーオー

ワイドアタック

インタラプト

タイムマジック

ライドチャージ

アフターイメージ

プレパレイション

ボディドライブ

テスタメントドライブ

チェンジコール

デスブレイド

ゲートシフト

スーパードライブ

ウィンドアタック

アーマースタイル:エメラルド

★

1

1

1

5

1

1

1

5

1

4

1

1

1

5

-

4

-

15

5

12

6

3

-

6

10

5

8

パッシブ/メイキング

メジャー

効果

ムーブ

ムーブ

ムーブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

DR直前

イニシアチブ

マイナー

マイナー

フリー

-

武器

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

1/ｼﾅﾘｵ

-

騎乗

-

セットアップ１回

-

聖鎧装備

召喚具装備、シーン１回

シナリオＳＬ回

1

聖鎧装備、シナリオ１回

騎乗

聖鎧装備

素手の攻撃力を「攻撃力:+[CL+4]」に変更する。さらに、回避判定の達成値に+1する。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

対象が「タイミング:パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果ッを発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常通り消費する。

ムーブアクションのスキルをふたつ使用できる。ただし、ムーブアクションを増やすスキルや、同じスキルを使用することはできない。

ダメージ増加を行う。戦闘移動を行なう。戦闘移動を行なった場合、白兵攻撃のダメージに+[(SL)D]する。メインプロセス終了まで持続する。

《バタフライダンス》1で取得可能。武器攻撃の命中判定+1Ｄ、回避判定に+1Ｄする。この効果はシーン終了まで持続する。

タイミングセットアップのスキルを二つ使用する。その時に同じスキルを連続して使うことはできない。また、ひとつはバートルのスキルでなければならない。

騎乗状態でなくても「使用条件:騎乗」のスキルの効果を受け、使用することができる。この効果はシーン終了まで持続する。

HP１０点消費。行動値に+[SL*2]、攻撃のダメージに+2Dする。あなたはクリンナッププロセスごとに、１０点のHPロスを受ける。この効果はマイナーアクションで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。

使用する際に「種別:召喚具」の武器からひとつ選択せよ。あなたは装備している「種別:召喚具」の武器を全て失い、選択したアイテムを装備する。このアイテムはシーン終了時に失われる。

武器攻撃のＤＲの直前に使用する。ダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+【行動値】する。

CL１０以上で取得可能。転送を行う。距離を移動力と同じとなる。

《テスタメントドライブ》5で取得可能。ダメージ増加を行う。攻撃のダメージに+行動値する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージに+敏捷。効果はメインプロセス終了まで持続する。

行動値と移動力に+[SL*5]する。この効果はシーン終了時魔で持続する。他の《アーマースタイル》と同時に効果を適用されない。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

センセイ ゲイルスラッシュ

アンリミテッドアームズ

ライドマニューバ

イクストリアン

アポスル:エージェント

アニマルハンド

フォアストール

アームズマスタリー:召喚具

ライトニングライド

ライドマスター

アーマー・オブ・アギオス

フルテスタメント

インテュイション

バタフライダンス

トレジャーハンターⅠ

トレジャーハンターⅡ

トレジャーハンターⅢ

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

3

1

1

1

2

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

15

-

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

-

自身

自身

自動

-

シーンＳＬ回

-

騎乗

召喚具装備

騎乗

騎乗

ワイドアタックによる白兵攻撃を2回行う。このワイドアタックはコストを消費しない。

マジックアイテム以外の武器に有効。貴女が装備している武器に「種別:召喚具」を追加する。ただし、その武器を装備から外すと、追加された「種別:召喚具」は失われる。

《ライトニングライド》5で取得可能。回避判定に+1D

敏捷判定と感知判定の達成値+2

器用判定と敏捷判定の達成値+SL。ただし、他の《アポスル》を取得できなくなる。

CL５以上で取得可能。装備部位:片、両、双のアイテムが装備可能となる。

行動値+[SL*2]

選択した武器を使用した命中判定に+1D。

行動値と移動力に+[(SL)*2+2]

《ライドチャージ》５で取得可能。《ライドチャージ》を使用した武器攻撃の命中判定に+1Dする。

召喚具:テスタメントの防具をひとつ取得する。

《アーマー・オブ・アギオス》で取得した防具を全身に変更し、重量と魔法防御力+5する。さらに、その防具の効果にBSの放心を受けないを追加する。

【敏捷】判定に+1Dする。

回避判定に+1Dする。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

センセイ トレーニング

トレーニング

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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