
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ヤン

エンジェルハィロゥ
サラマンダー

レネゲイドビーイングB

命令

ウォッチャー

妄想

親友

高校生

36

忘却

2
3
2
1

0
1
0
0

0
0
0
0

1
2
5
2
1

26
12
12
17
34

1 1 6
1 1 2

音楽
UGN

1
1

コンセントレイト：エンジェルハィロゥLV2+光の手LV1+氷雪の悲しみLV3+煉獄魔神LV3(100↓)
コンセントレイト：エンジェルハィロゥLV3+光の手LV2+氷雪の悲しみLV4+煉獄魔神LV4(100↑)

ＲＣ
ＲＣ

16r+6
17r+6

9
12

C値8,侵蝕率+10
C値7,侵蝕率+10

0 0

人造の者
REC:都築京香

花鳥風月

退化の書
プランナーの予言

貴種の接吻
二重螺旋のリング
デモンズシード

ストレンジフェイズ
狂想の火種

6

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：コロニー

コンセントレイト：エンジェルハィロゥ

光の手

氷雪の悲しみ

煉獄魔神

インフェルノ

ツイストレーザー

マクスウェルの悪魔

極大消滅波

ストックライフ

ナイトウォッチ

ホットリミット

★

0

1

1

2

1

3

3

1

1

3

6

1

★

★

-

1d10

基+5

3

2

2

3

3

4

4

5

4d10+1

5

オート

気絶時

オート

マイナー

メジャー

メジャー/リアクション

メジャー/リアクション

メジャー

メジャー

オート

オート

イニシアチブ

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

視界

視界

視界

視界

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

単体

単体

範囲(選択)

自身

自身

範囲(選択)

自動

自動

自動

自動

シンドローム

<RC>

【感覚】

シンドローム

シンドローム

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

RB

RB

リミット

100↑

120↑,妄想

120↑,妄想

120↑

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

人間に装う,衝動判定D+LV,侵蝕率基本値+5

持続中暴走以外のバステ即座に回復,LV個回復かシーン終了まで持続

C値-LV〈下限値7〉

【感覚】で判定

判定D+[LV+1]個,HP3点消費

攻撃力+[LV*3],組み合わせた《炎神の怒り》と《氷神の悲しみ》のHPを消費しない

組み合わせた攻撃で1点でもダメージを与えた時対象を行動済にする,対象変更不可,シーン1

対象があなたの攻撃にドッジ判定直後使用,その判定の達成値を0にする,シナリオLV回

自身or自身に対するDR±[LV+1]D,ラウンド1

対象に[LV+2]DのHPダメージを与える,このエフェクトに命中判定はなく対象はリアクションを行えない,他エフェクト組み合わせ不可,シナリオ1

《オリジン:》効果中戦闘不能時HP1で回復,シナリオ1

視覚を強化してわずかな光源でも周囲を見渡すことができるようにするエフェクト。また、通常人の目では見ることのできない赤外線など可視化して完全な暗闇の中でも問題なく周囲の状況を把握することができる。

対象の脳内温度を高めて集団を熱狂させるエフェクト。このエフェクトを受けた集団はあなたの言葉に感化されその誘導に従うようになる。ただし、熱狂しているため複雑な命令を遂行することはできない。GMは必要と感じたなら<交渉>による判定を行なわせてもよい。オーヴァードには効果がない。

ヤン＝ガン＝イ＝タン



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ヤン 記憶の鏡

レネゲイドファミリア

★

★

メジャー

メジャー

至近

至近

自身

自身

自動

自動

RB
周囲の物質の記憶を通じて、その場で過去に起きた出来事を映像にして目撃するエフェクト。過去の映像は鏡や水面などに投影することもできる。どの程度の内容を見ることができるかはGMが決定すること。GMは必要と感じたなら<RC>の判定を行なわせてもよい。

あなたのレネゲイドを何かに侵蝕させて小さな生き物を作り出す工フェクト。生み出した生き物の外見はあなたが自由に決定してよい。この生き物は基本的にあなたの意志に従って行動する。ただし、判定が必要な行動はできない。具体的にどんなことができるかはGMが決定すること。
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